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9706 KByte

Xlll. Pozsonyi Ut 14.- Tel:1126-415
Nyitvatartas: hétkéznap: 9-18h-ig, Szombaton: 9-13h-ig

Egy hely ahol
jatszva vasdarolhat!

Magyarorszag elso széles valasztékot kinalo szoftver
boltja. Szamitogépek, jatékgépek, eredeti jatékok

LEMEZEK JOYSTICKOK EGEREK
KABELEK s FLOPY DRIVE-OK FILTEREK
DiscBoxok 5> MONITOROK = MAGAZINOK

Tizedszer fagy le a jatékod? Pont a megnyerés hidnyzik?
Spritehibds a f6h6s6d? Mindezeket egyszerfien kivédheted ha
eredeti gydri programokat az 576 KBYTE-tdl veszed meg! Havonta
b&viils kindlat, vdltoz6 drukészlet, melyek kozott biztos megtaldlod
kedvenceidet, a lehet6 legalacsonyabb édron!
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C64 EREDET! PROGRAMOK LEMEZ  KAZETTA OLYMPIAD COLLECTION 549 - DAYS OF THUNDER 849 -
OPERATION HANOI 549 - DEVIOUS DESIGN 849 -
aD INT. TENNIS 849 - 549 - QOPERATION HONGKONG 549.- FEUDAL LORDS 849 -
AMAZING SPIDERMAN 549 - OPERATION WOLF 549 - GOLDEN AXE 849 -
m%gngm 30 POOL g:g - PIT F[;GHTEH 549 - HUNT FOR RED OCTOBER ARCARE 849 -
- PREDATOR 549 - IMPOSSAMOLE 849 -
ARNIE 549.- Q10 TANKBUSTER 549 - INT.CHAMP ATHLETICS 849 ~
BABY OF KANGURU 549 - RBI BASEBALL 2 549 - IRONMAN OFF ROAD RACER 849 -
BAD CAT 549 - ROADWARS 549 - JAMES POND 849 -
BADLAND 549 - ROCK'N ROLL 549 - KILLING CLOUND 845 -
BATTLESHIPS 549 - ROLLING RONNY 549.- KNIGHTS OF THE SKY 3999 -
BLINKY'S SCARY SCHOOL 549 - ROUND THE BEND 549 - LICENCE TO KILL 849 -
BLUE ANGEL 549 - 549.- RUNNING MAN 549 - LOTUS ESPRIT 849 -
glbléEsBOAURACE)N g:g - SPAGETTI WESTEAN 549 - MANHATTAN DEALERS 845 -
. Pt _ - -
BUFFALO BILL'S RODEO GAMES 49— Sp[;?“'m 55:3'4 8 mi?gg;ggs FORMULA ONE G P 3333 -
CHAMBERG OF SHAQOLIN 549 - STREET GANG 549 - MOONSHINE RACERS B4G -
CHAMPIONSHIP 30 SNOOKER 549 - SUMMER OLYMPIAD 549 - NARCO POLICE 843 -
CIRCUS ATTRACT'ON 549 - 549 - SUPER CARS 549 - 549 - NEW YORK WARRIOR 845 -
CISCO HEAT 549 - 549 - SUPER SPACE INVADERS 549 - PIT FIGHTER 840 ~
CLEAN UP TIME 549 - SWITCHBLADE 549 - RAILROAD TYCOON 399¢ -
COBRA FORGE 549 - TAl CHI TORTOISE 549 - SPIRIT OF EXCALIBUR 84¢ -
COLOSSUS CHESS V4.0 549 - THE BLUES BROTHERS 549 - 549 - SPOT 84¢ -
COMMANDO 549 549.- THE CURSE OF RA 549 - 543 - STARBYTE SUPER SOCCER 84¢ -
CYBER WORLD 549 - THE FLINSTONES 549 - SUPER CARS 84¢ -
- TITANIC BLINKY 549.- TOYOTA CELICA G.T 84¢ -
DEMON BLUE 549 - TOMCAT 549 - VENGEANCE OF EXCALIBUR 84¢ -
DENARIS 549.- TURN N BURN 549 - VOLFIED 84¢ -
DIE HARD 2 549.- 549 - TURRICAN 549 - WILD STREETS 84¢ -
DIPLOMACY 549.- TURRICAN )i 549 - WOLFPACK 84¢ -
ge%l;% QF‘AGON 54 :g - ULTIMATE GOLF 549.- 549 - XENON 2 84¢ -
- - - VAMPIRE'S EMPIRE 549.-
EDD THE DUCK 549 - 549 - VOLLEYBALL SIMULATION 549 - A i
ELVIRA 1999 e ue- PC EREDETI PROGRAMOK ARA {Forin)
ELVIRA2 1999 - WINTER OLYMPIAD 549 - 30 POOL 1999 -
ELVIRA ARCADE 1999 - WINTER SUPERSPORTS 92 1999 - ARCHIPELAGOS 1999 -
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL 549 - X-0UT 549 - 549 - BAAL 1999 -
F1 TORNADO 549 - XENOMORPH 549.- CISCO HEAT 1999 -
FOOTBALL MANAGER 2 549~ CONAN THE CIMMERIAN 1999 -
FROSTBYTE 549 - PROGRAMCSOMAGOK COVERT ACTION 3999 -
Gazzi o COMAN se- o TULBASTEEC B FiSSTAKEEAGEN w9
HI ¥ 999 - - -
GRAND MONSTER SLAM sy. g MTRACKE W N 3589
HUNT FOR RED OCTOBER ACTION 549 - WINNNG TEAM 999~ Ao rso
HUNT FOR RED OCTOBER ACT ss- JAMES POND COLLECTION 999 - INTERNATIONALE KARATE 1999 -
i 549 549-» SUPERHEROES 999 - IRONMAN OFF ROAD RACER 1999 -
IN 80 DAYS AROUND THE WORLD 549 - 549 - MOVE) STARS 899~ P o -
INT NINJA RABBITS 549 - DOUBLE ORAGON 3'RODLAND 899~ b%%&iggg'éss ;ggg :
INTERNATIONAL KARATE 549 - AMIGA EREDET] PROGRAMOK ARA (Forini) NIGHTBREED 1999 -
:?NKS g:g - AMAZING SPIDERIHAN 840 - OMEGA 1988 -
- ARCHIPELAG! 4¢ - PIT FIGHTER 1999 -
JUDGE DREDD 549 - AW%SOREALE 608 345 - RAILH%ADETYCOON 3883 -
KICK BOX VIGILANTE 549 - BAT 84¢ - RISE OF THE DRAGON 1999 -
KINGS BOUNTY 549 - BAAL 84g - SILENT SERVICE il 3999 -
LOTUS ESPRIT 549, 549 - BLOODWYCH 84¢ - SPIRIT OF EXCALIBUR 1999 -
MANCHESTER UNITED 549.- 549 - BUFFALO BILL'S RODEO GAMES 84S - SPOT 1999.-
MAYDAY SQUAD HEROES 549 - CAPTAIN PLANET 849 - SUMMER OLYMPIAD 1999 -
MINDTRECHERS 549 - CISCO HEAT 849 - SWORD OF THE SAMURAI 3999 -
NARCO POLICE 549 - 549 - COMBO RACER 849 - WINTER OLYMPIAD 1999 -
NEIGHBOURS 549 -
NIGHTDAWN 549 - 549.- - . 2t e redpi
NINJA COMMANDS 549.- Viszonteladok jelentkezését is varjuk!
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Biborhold fantasy és szerepjaték magazin
II. évfolyam 2. szam, 1993. februér « Megjelenik havonta

Kedves Olvaso!

Féloran keresztiil vitatkoztunk azon, hogy ez
nagyon Osdi kezdés egy bevezetonek, de saf-
nos semmi értelmesebb nem pitott esziinkbe.
Ugyhogy most marad a Kedves Olvasé. Ta-
Iin map legkézelebbre kitalilunk valami
Jobbat. Ugy tinik, hogy az ii dg mindenki-
nek tetszik, ezért nemhogy tovibbra is meg.
fogunk jlenni, hanem folyamatosan probal-
Juk a tartalmi és kiilsé szinvonalat javitani. A
szdzival érkezo levelekbol arado biztatas, lel-
kesedés és ipozitiv kritikdak ij erét ontottek a
szerkesztogarda tagpiba. Nagyon sok kérés
érkezett hozzink, olyanoktol, akik az dpag
olvasisa kozben kedvet kaptak a szerepjté-
kokhoz Az G kedviikért ismét lekozoljiik a
klubcimeket, Ujakkal kicgészitve (19. oldal).
Minden kezdének azt javasoljuk, hogy lito-
gasson el szerepgiték kiubba, igy tanulhatia
meg. leggyorsabban az alapokat. A tOménte-
len mennyiségd levélre valo tekintettel, ezen-
nil lesz levelezési rovatunk. Ez a rész foglal-
kozik majd a technikai részekkel, mint: ho-
gyan lehet megrendelni lapunkat?, stb. So-
kan kérték az is, hogy viligismertetoinket
terjedelmesebbre irjuk. Legyen.

Azt is sokan kérdezték, hogyan juthatninak
hozzi a Pont egy Pontyhoz Nemes Istvin
mifveit a Cherubion Kiadé cimén keresztiil
Iehet megrendelni (4027 Debrecen Sinai M.
u. 29 fszt. 1.)

Végezetiil, azoknak a boltoknak a cimei, ahol
dpdgunkat biztosan megkapgik: Illyés Gyula
konyvesbolt (Bp, VI. ker. Andrdssy it 16.),
Sdarkanyfészek (Bp, V. ker. Barczy 1. u. 3.),
Silverland (Bp, III. ker. Lajs u. 40.)
Computer Garazs (4029 Debrecen, Lordntffy
u. 2.) és az 576 Kbyte Shop (Bp, XIII. ker.
Pozsonyi it 14.)

+ 4ra 98 Ft.
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homokdiinékrél visszaver6d6 napsugar sargéra

festette a felhétlen égboltot, ahol a langold

napkorong fehéren izzott. Szell§ nem rezdiilt, hang nem
hallatszott a végtelen sivatagban. A horizont elmosddottan
remegett a forrd, fiilledt levegStdl. A tavolban egy halvény,
vékony fiistcsik szallt fel a diinék koziil. Egy karnyi hosszi
bronzsarga kigy6 tiint fel az egyik dombtetén. Megtorpant egy
pillanatra, nagyra tatotta a sz4jat, és szaglaszva nyijtogatni
kezdte fekete, villas nyelvét. J61 latszott az egyetlen, tovissze-
rii méregfog, melyr6l stird, vildgoslila méreg csoppent a talaj-
ra. A méregcsepp még foldet sem ért, de maris elparolgott. A
bris-kigyd megérezte a prédajat. Csapott egyet a farkaval, és
fiirgén tovabbcstszott a fiistoszlop irdnyaba. A szénné égett,
de még parazsl6 oridsgyik-tetem mellett egy hosszl, szGkeha-
Ja fej hevert a homokban. A kozeled mérgeskigy6 pikkelyei
kozé szorult paranyi szemcsék halkan strlédtak a laza homo-
kon. A beéasott fiatal n6 tengerzold szemei hirtelen tagra nyil-
tak, repedezett, feketéslilara duzzadt ajkai megremegtek, ahogy
éles fiilei észlelték az allatot. Egy atlagos ember, még ha éppen
erre a zajra figyel is, nem hallotta volna meg a sivatag suttogd
figyelmeztetését. Cariela azonban féltiinde volt, és elég régota
élt mar ezen a vidéken ahhoz, hogy megtanulja, a legcseké-
lyebb figyelmetlenség is végzetes lehet az 6vatlan szamara. A
varosban kozismert volt mint hires szinész, de a beavatottak
tudtak péaratlan méregkeverési képességeirdl is. Mar kozel két
nap telt el azdta, hogy sikerteleniil probalta a masvilagra segite-
ni a karavan kegyetlen vezet§jét, aminek biintetéseként élve 4s-
tak el, lassi szomj- és éhhalalra itélve. Cariela még nem adta
meg magat a sorsdnak. Nem tudta, hogy a bris-kigyé milyen
mddon fog tdmadni, de felkésziilt barmire. A hiill vératlanul
megtorpant és magasra emelte a fejét. A tekintetében volt vala-
mi, amit8l a lany még a forr6 homokban is megborzongott. A
delejes, hideg tekintet foglyul ejtette, és nem tehetett mast, csak
a kiilonos, fehér szemekbe tudott nézni. A kigyd ringatdzni
kezdett. Elére, aztin hatra, egyre gyorsabban és gyorsabban.
Olyan kozel hajolt Carieldhoz, hogy majdnem hozzaért a boré-
hez. Ha egy pillanatra is engedett volna a bris-kigy6 fagyos pil-
lantasanak, vagy kimutatjta volna a félelmét, a maganyos mé-
regfog azonnal lecsapott volna. Cariela halalosan félt, de nyu-
galmat er6ltetett magéra, és hozzafogott ahhoz, amit még csak
néhanyszor probalt eddig az életében. Koncentrilni kezdett.
Erezte, amint izmai megfesziilnek és liiktetni kezdenek a fe-
gyelmezett agy pszichonikus parancséra felhalmoz6dé adrena-
lintél. Eszrevétleniil atvette a kigyé mozgésinak ritmusat.
Kivarta a megfelel pillanatot, aztan lecsapott, sokkal gyor-
sabban, mint amire egy nyakig beasott ember képes. Egy
gyors mozdulattal hatra, aztin elSrerdntotta a fejét, és mielGtt
tdmadéja félrehajolhatott volna, sz4jival elkapta a kigyd fe-
Jét, és teljes erejével Osszeszoritotta a fogait. Forrd, keserd
vérrel telt meg a szaja. A fejetlen kigyd rangat6zasétél és az
iszonytat6 allagu, fortelmes iz folyadéktdl felkavarodott a
gyomra, de mégsem kezdett 6klendezni, hanem mohdn nyel-

te a vért. Nem engedhette meg magéanak, hogy a nedvesség -
legyen barmily szorny( iz{ - karbavesszen. Tl régdta szom-
jazott mar, semhogy finnyas legyen. Arra kellett csak vi-
gyaznia, nehogy tilsdgosan erdsen harapja a szdjaban tar-

r \’\ tott fejet, és a méregfog a kigyo allat stszakitva megsértse
-\ a nyelvét. A doglott hiill§ testének gorcsds rangatézisa

hirtelen abbamaradt, és mar nem adott tobb nedves-
séget, ezért undorodva kikopte a fejjel egyiitt. Elle-
néllhatatlan kohogés vett rajta erdt, ahogy a tovabbi
koncentralashoz tal faradt agy mar nem irdnyitotta az
adrenalint az izmaiba, és azok meggyengiilve remegni
kezdtek. Tulsdgosan meglerSltette a szervezetét az elmult
péar mésodpercben. Az elhasznalt energia Gjratermelése ér-
dekében minden nélkiilozhetSt kikapcsolt az agya. Nem
tehetett mast: elajult.

L-\ lkonyodott, mire Cariela magéhoz tért. Fent, az
égen mar kigyultak a csillagok, melyek fényét a
két sapadt hold ragyogasa homalyositotta el. A sivatag so-
tét voros-barnaba 5ltozott a blicsizé nap tiszteletére. Ke-
letrdl hivos szell§ kavarta fel lagyan a finom porhomokot.
A fuvallat mést is magédval hozott, nem csak a kezd6dé éjsza-}
ka lehelletét. Ez a kegyetlen vildg megkovetelte, hogy Cariela
érzékszervei olyannyira kifinomuljanak, hogy megérezze az
ismeretlen ragadozé szagat. Tudta, hogy ezittal nem keriilhe-
ti el a halalt, a sz6rnyeteg biztosan széttépi. Mar hallotta is a
halk morgést, és a karmos ldbakrdl lepergé homok zajat.
Konnyezve hunyta le szempilldit. Nem akarta latni azt a pan-
célos, agyaras iszonyatot, aminek kutatd szemeiben gonoszul
csillant meg a két hold reszketeg fénye. Cariela megprobalta
Osszeszedni az erejét, hogy kiszabaduljon a homok szoritd
Olelésébdl, de mint mir annyiszor, most sem jart sikerrel.
Még nem pihente ki magét eléggé ahhoz, hogy tjra segitségiil
hivhassa az agyi energiéit, és megnévelje izmai hatasfokat. A
vadiszd szorny mar majdnem elérte, amikor a sotét égbolton,
mintha csak a lenyugvd napbdl szakadt volna ki, négy lango-
16-sivitd kristaly-dobopenge tint fel, és koziilitk hirom a ra-
gadozd testébe csapddott. A negyedik célt tévesztve, akar a
bumering, elkanyarodott, és eltiint arra, amerrdl érkezett.

Az allat feliivoltott fajdalmaban és feldgaskodott, de nem hat-
ralt meg. A beléfarédott dobdpengék sehol sem latszottak,
csak hiarom égett, megfeketedett folt jelezte a sebet a kitinsze-
rd vastag boron. Eles sivitssal Gjabb négy parazs és szikrae-
sGt uszalyként maga utdn hazd tiizes dobdpenge allt a sz6rny
véllaiba és nyakaba. A szaraz kitinpancél tiizet fogott, végiil
langolni kezdett. Ijedt horgé-visitds hagyta el a fenevad tory
kat, és eszeveszett vagtaval, iivoltve menekiilt el. A féltiin-
de remegve nézett az egyre tivolodd szdmyeteg utan, az-
tan eszébe jutott, hogy a dobdpengék gazdaja valdsziniileg
rovidesen megérkezik. Nem tudta, nem lett volna-e jobb,
ha az allat végez vele. A nyugati dinék mogiil egy magas,
furcsa alak bukkant fel. Leginkabb egy négyméteres ho-
moksérga siskahoz hasonlitott. Négy karja volt, és két ha-
talmas fekete, Osszetett szeme. Mégsem volt egyszerd al-
lat, mert k6nnyd, vildgoskék tunika volt rajta, és a derekan
egy kiilonos, fekete szalakbodl sz6tt 6v fogta Ossze a hatal-
mas ugrasokkal kozeled§ 1ény lebegd ruhajat Az 6rids sés- |
ka megallt a lannyal szemben, és érdeklédve nézte.

- Hogy a te vagy? - csattogta és kattogta a rovar. Fejének
érzékelGantenndi kérd6n hajladoztak olyan érzést kelt-
ve a féltiindében, mintha a kérdez§ felvonta volna a
szemdldokét. Cariela kiszaradt torka fajalmasan
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szorult Ossze, ahogy valaszolni probalva felismerte a
teremtményt. Egy saska-harcos volt, a sivatagban €16
egyik legveszedelmesebb, legvérszom jasabb él5lény.

«
L zek a lények nomad torzsekben élve bolyonganak a
P~ diinék kozott élelemre vadaszva, s néha még ol vé-
dett kereskeddkaravanokat is megtamadnak. IjesztS jartassag-
gal és flirgeséggel gySznek le barmilyen ellenfelet, és soha-
sem lehet meglepni Gket, hiszen szervezetiiknek nincs sziik-

sége alvasra. Balszerencséjére, Cariela azt is tudta, hogy a

saska-harcosok kedvelt csemegéje a tiinde-hus.

- K...k6sz6ném... jol - suttogta a lany automatikusan. Az ori-

asrovar oldalra forditotta a fejét és egyik karmos végtagjaval

Gvatosan a féltiinde arcahoz ért.

- Ki a te vagy? - kérdezte. Cariela legsziveseb-

ben széttarta volna a karjait és megvonta

volna a vallat, ahogy azt szokta, amikor

kellemetlen kérdésre kellett valaszolnia,

de ebben a helyzetben csak felelni tu-

dott.

- Egy karavannal utaztam, de egy fél- ' |

reértés miatt a vezet§ beasatott ide,

hogy nyomorultul itt pusztuljak -

mondta, mikdzben a saska-harcos ki-

fejezéstelen arcat vizsgélta.

- Nem te van gonosz pusztitd varazs-

16?7 - jott az Gjabb kérdés. Ez meg

mi? Honnan ismeri ez a varazslokat?

Miért gondolja, hogy én egy pusztitd

vagyok? - kérdezte magat6l a rémiilt

féltiinde.

- En nem vagyok varazslé - motyogta

végiil. A 1ény nem felelt, nem is lat-

szott rajta, hogy hallotta a valaszt.

- Te ki vagy? Varazsl6? - probalkozott

Ovatosan Cariela. A saska-harcos an-

tennai megrezdiiltek, és kattogva nevet-

ni kezdett.

- Dehogy! En 6rizéje itt teriilet. - Nem 4snal

ki innen?

- Nem tudni te nem van pusztitd! - egyenesedett fel harago-

san az Oriasrovar.

- De nekem semmi k6zom a varazslatokhoz! Csak egy egy-
szer( féltiinde vagyok, hinned kell nekem! - kérlelte a lany
mar-mar sirvafakadva.

- Ha te nem pusztitd, ki 61 6riasgyik? - mutatott a saska-har-

cos két baloldali karjaval a szénné égett 6riasgyikcsontvaz-

ra. - Ezen utaztam, és amikor rdmtamadtak, megprdobalt
megvédeni. A karavdn vezetSje varazsldé volt, és villamot
16tt ki a kezébdl. A hatasom azonnal elpusztult.

- Szabadits ki! Két napja itt vagyok mar.

- Kell gondolkodni. A saska-harcos mozdulatlanul maga elé

bamult. Cariela egy percig vart, aztin megtorte a csendet.

- Te ugye tudsz varazsolni? Még sosem hallottam langolo
dobOpengékrdl. Az Orias saska ide-oda ingatta a fejét, mie-
16tt valaszolt volna. - Tetszik langolé dobopenge? En talal

ki. Megélmodtam! - mondta biiszkén. Cariela felfigyelt
az utolsé szdra. Megalmodta. Hat mégis alszanak néha?

- Te nem varazslo, tud mas varazslat? - tudakolta a
saska-harcos, és megpiszkalta a bris-kigyd tetemét.
Mit akar ez tSlem? Meg akar bizonyosodni, hogy tudo-
k-e varazsolni, vagy tudom-e hasznélni a pszichonikus
energiaimat? Miért akarja tudni? - jottek a nyugtalanitd
kérdések.
- Valaszol! A féltiinde mar hallott illizidkelts varazslatrél,
és most is erre gyanakodott. Figyelni kezdte az orias sas-
kat. Figyelte a hangjat, karjai, szemei, antennai mozgasét,
hatha észrevesz valamit, amivel igazolhatna gyand jat.
- Valaszol! - reccsent az oriasrovar, és megvakarta a bal
vallat. Aha! Megvan! Egy valddi saska-harcos nem vaka-
rézna, hiszen nem tudna a vastag kitinpancélja miatt. Igen!
Es nem is lehet ilyen magas' Sokkal alacsonyabbaknak
kell lenniiik, hiszen igy tdl messzirgl latsza-
nanak. A féltiinde f6lé magasld Orias sas-
ka korvonalai megremegtek, aztan az il-
luzid szertefoszlott.

[- gy alacsony, de aranyos felé-
- pitésid, borzas, fekete haji

humanoid allt elétte. Ugy nézett ki,
mint egy embergyerek, de az olda-
lan egy csontbdl késziilt révidkard
fiiggott. Egy félszerzet! Hogy keriil
ez ide?
- Valaszol! - sz6lt harmadszor is, de
a hangja méar nem egy Oridsrovar
majdnem érthetetlen kattogasa volt,
hanem teljesen normalis beszéd, el-
tekintve a nyelvi pontatlansagoktdl.
Cariela giinyosan felhiizta a szemol-
dokét.
- Mit akarsz, félszerzet? Mintha orr-
bavagtak volna a kis lényt, Ggy egye-
nesedett fel, és gyanakodva nézett a fél-
tiindére.
- Te lat én félszerzet? A lany diadalmas bo-
lintasara a félszerzet szép arca elkomorodott.
Leiilt a foldre, és az ujjaval koroket rajzolt a homokba. - En
tudni kell te nem veszély igy. Ha te varazsol, vagy mashogi
bant, én elpusztul. Tudod, én iigyes varazslé, de csak kevés{
varazslat ismer. Legtobb illazio.
- Hé! Ass ki innen! - szolt ra Cariela, és kedvesen elmoso-
lyodott. Kiszaradt, cserepes ajkan fajdalmasan berepedt a
bdr, és vér kezdett szivarogni beléle. - Nem bantalak, hidd
el! En szeretem a félszerzeteket. Ass ki, kérlek! Napok 6ta
nem ettem és nem ittam semmit! A félszerzet jelentdség-
teljesen rapillantott.

-Ensem...
A félszerzet elgondolkodva ragcsélt egy csontot, amin
volt még egy kis his. Egy darabig szopogatta, aztan a

t6bbi, mér leragott kozé dobta. - En is szeret féltiinde!

Szigeti Sandor
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Szeretettel meghivunk

Ha szeretsz jatszani és gondoltal mar arra, hogy j6 len-
ne egy igazi varban jatszani, akkor 6rommel tajékozta-
tunk, hogy a lehetdség adott. Marcius 27. és 28. napjan
részt vehetsz a gesztesi varban rendezendd kétnapos
jatéktalalkozon!

Informacidért irj:

Budapest, Kacsoéh Pongrac it 135/b I11/15.,

vagy személyesen érdeklédhetsz a Sarkanyfészekben,

Budapest, V. ker. Barczy I. utca 3.

AD&D és egyéb szerepjatékok eladasa és cseréje,
rendkiviil olcsén. Erdekel Star Wars RPG Csontos
Péter (BM), 2040 Budadrs, Napsugar u. 2. IV/26

Elad6: Amiga 500 (1.3), 0.5 MB-s bdvitGvel, 1084S
monitor, 3-5" kiilsg drive, 120 lemez PRG-vel (RPG-k,
stb...), két joy, porvéds, modulator - egyiitt. Iranyar:
75 000.- Erdeklédni: Kis-Simon Csaba 3123, Cered
Kossuth L. dat 91.

Fantasy fs Sci-F1t

A&, Bolemaster, |
Stariwars, Shadoturun,
Amber, Cyberpunk,
HKifts, Warhammer,

Call of Cthulhy, _
Kendragoen, Paranow |

Szabdlykonyitek, Begfnyek,?
kotkdk, es eguéth kellfheh |
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AD&D rovat

A rovat eddigi fejezeteiben vazoltuk az
AD&D legfontosabb szabalyait, melye-
ket minden jatékosnak legalabb hallomas
szinten ismernie kell. Mostani jelentkezé-
siinkben két kérdéskorrel foglalkozunk
elsGsorban - a vardzstirgyakkal és a
szornyleirasokkal. Ezeket a részeket mar

nem kell ismernie jatékosoknak,

csak mesélSknek. Bar az ira-
somban

mindig a meséléknek cimezem

gondolataimat, a cikket minden jatékos
nyugodt szivvel elolvashatja, nem ko6zlok
le "titkos" informaciokat.

"Egy Gyird mind f6lott,
Egy Gyird kegyetlen,
Egy a sotétbe zar,
bilincs az Egyetlen."

Ki ne ismerné a hires verssort? Sauron
gytrijére volt felvésve hajszalvékony ra-
nékkal. Ennek a varazstargynak az tjarél
sz6l a Gyiirik Ura, J. R. R. Tolkien nagy-
szerd mive. A fantasy regények épit6ko-
vei kozé tartoznak a maégikus targyak,
ahogy a varazslok, és a sarkanyok. Ter-
mészetesen a fantasy-szerepjatékokbol
sem maradhattak ki.

Kezdet kezdetén, mar a D&D-ben is sok
ilyen targy szerepelt. A folyamatos bovi-
tés egyre ujabb és ujabb gyirikkel, taliz-
ménokkal, kardokkal, pancélokkal, ita-
lokkal, pélcakkal, és még ki tudja mi
mindennel tette gazdagabba a jatékot. A
2nd Edition DMG-ben tébb mint 6tven
oldalon &t soroljak fel a varazstargyakat.
Mais kiadvamyok, mint példaul a Tome
of Magic tovabbi kiegészitéssel szolgal-
nak.

Az AD&D-ben a kovetkez$ tipusi va-
razstargyakkal taldlkozhatunk: vardzs-
fegyverek, varazspancélok (ide tartoznak
a pajzsok is), italok és olajok, varazste-
kercsek, gytrik, varazspalcak, kiilonle-
ges varazstargyak, relikvidk és ereklyék.
Az egyszeriibb varazsfegyverek a kezde-
ményezést, tamadast és sebzést modosit-
jak. Példaul ha egy hosszikard +1-es, ez
azt jelenti, hogy a hasznal6 1-gyel gyor-
sabban tdmad, +1-gyel kénnyebben talal-
ja el ellenfelét és +1-gyel nagyobbat se-
bez rajta. Néhany fegyver bizonyos lé-

nyekre van specializalva, példaul: sarka-

nyo6l6, 6riasols, stb. Megint mas fegyve-

rek extra képességekkel rendelkeznek,

példaul az élesség pengéje egy csa-

passal lemetszheti az 4ldozat egy

végtagjat, akar a fejét is. A
leghatalma-

sabb
fegyverek
intelligensek 1is lehetnek.
Ezek mindig er6sen meghata-
rozott jellemmel rendelkeznek. Ez konf-
liktust eredményezhet fegyver és haszna-
16ja koz6tt. A péncélok a karakter védel-
mét (AC) javitjak.
A +2-es lancing kettdvel jobban csdkken-
ti az AC-t, mint a hétk6znapi (azaz nem
S-re, hanem 3-ra viszi le a védettséget).
Néhany péancél és pajzs kiilonleges ké-
pességekkel ruhazza fel visel§jgét.
A varazsitalok és olajok a leggyakoribb
varazstargyak kozé tartoznak. A legkii-
16nb6zSbb hatasokra szamithat az dvatlan
probalkoz6: lehet, hogy repiilni fog, vagy
ellenallova vilik a tizre, esetleg a fagyra,
lehet, hogy beforrnak a sebei, vagy meg-
fiatalodik, de az is lehet, hogy a méregtdl
holtan esik Ossze. A vardzstekercseken
altalaban magus, vagy papi varazslatok
szerepelnek. Ha az adott varazslasi for-
mahoz ért6 mégiahasznal6 felolvassa a
varazstekercsen talalhat6 szoveget, a va-
razslat azonnal aktivizalodik.
A varazstekercsek masik fajtaja a védel-
mezG pergamen. Ezeket barki hasznalhat-
ja. A szdveg felolvasasa utan bekapcsolo-
dik a védelem, ami lehet tiiz, fagy, mégia,
kévévilas, stb. elleni. A varazsgyidriknek
szamtalan formajar6l beszélhetiink.
Vannak gyiriik, melyek hatasara begyé-
gyulnak az elszenvedett sériilések, masok
tiz, vagy fagy ellendllast biztositanak,
vagy éppen lathatatlanna teszik viselGjii-
ket. A leghatalmasabb gyirik a Kivansag
(Wish) varézslatot is magukban hordoz-
hatjak, vagy lehet6vé teszik a "gyirihor-
dozénak", hogy elementélokat iranyitson.

varazspalcak
a legerGsebb
magikus targyak
kozé tartoznak. Ha-
rom fajtdjuk van:
a wand (fél-
méternél  ki-
sebb palca), a staff (két méter
hosszi bot) és a rod (egy méter
koriili bot). A wand-eket leggyakrab-
ban varazslok, a staffokat ha-
tasuktol fiiggéen papok
vagy varazslok, a hatalmas
ereji rod-okat fémagusok, f6-
papok vagy boszorkany-kiralyok
hasznaljak. A varazspalcak ereje
nem hatartalan, minden egyes haszna-
lat csdkkenti erejiiket, melyet toltetek-
ben szamolnak. Az egyéb magikus tar-
¥ gyak (miscellaneous magic) mindegyi-
ke egyedi. Hatdsukban, és erejiikben el-
téréek.
Idesoroljak a kopenyeket, palastokat,
ékszereket, csizmakat, kesztyidket, sapka-
kat, sisakokat, zsakokat, zacskodkat, gyer-
tyakat, porokat, hangszereket és még sok
mast.
A relikvidk a legritkdbb varazstargyak.
Mindegyikiik hatalmas erfvel rendelke-
zik, gyakran olyan erGvel, mely a torté-
nelmet is atformalja. Ilyen az Egy Gyrd,
vagy a Red Sonja cimi filmben szerepld
Talizman. Meg kell emlitenem még a
magikus targyak legveszélyesebbeit, az
atkozottakat. A legkiilonb6zGbb forma-
ban jelenhetnek meg. Létezik atkozott
kard, papirtekercs, gyird, stb. K6z6s vo-
nasuk, hogy artanak hasznaléjuknak, va-
lamint levenni/elereszteni lehetetlen Gket.
Megszabadulni t6liik csakis magikus
uton, vagy oncsonkitassal lehetséges.
A mesél§ szdméra nagy segitséget, de
ugyanakkor sok fejtdrést okozhatnak a
varazstargyak. Ezért engedtessék meg ne-
kem egy rovid kitér6 a varazstargyak me-
sébe illeszthetségér6l. Konnyen épithe-
tink mesét varazstargyra, akarcsak a
Gyiirik Uraban tette ezt Tolkien. Ilyen
mese esetén azonban mindig gondoljunk
arra, hogy mi lesz a targy tovabbi sorsa a
kaland utan. Ha a jatékos megtartja, til
nagy hatalomra tehet szert. Ugyanebbe a
problémaba iitkozhetiink, ha a karakte-
rek ellenfeleinek adunk varazstargyakat,
azokat  megszerezhetik  jatékosaink.
Amennyiben magikus targyat akarunk
szerepeltetni mesénkben, mindig gondol-
junk erre. Igy elkeriilhetjiik, hogy egy 2.



AD&D

szintd harcos +5-0s karddal rohangaljon.
Fontos az is, hogy sose nevezziik meg a
targyat, ne mondjuk azt, hogy talaltal egy
+2-es hosszid kardot! A targy ligyes leira-
sabol a jatékos mar sejtheti, hogy magi-
kus targyrol van szd, késébb varéazslatok-
kal, vagy mas mdédon meggy6zdédhet er-
rél. A jaték élvezetét noveli az ismeretlen
hatasti magikus targy. Elénye, hogy ez-
zel némileg a harcosokat és a tolvajokat
is képessé tessziik arra, hogy "varazsol ja-
nak". Ez izgalmassa teheti a jatékot a szé-
mukra is, ha mar meguntak a led6fom/lo-
pakodok jatékot.

Az AD&D egyik legizgalmasabb része a
harc. Ugy érzem, hogy ennek legfGbb
oka az ellenfelek széles valasztéka, me-
lyet a DM szegény jatékosok nyakaba
zhdithat. Tdzokadé sarkany, ravasz
mand, négykezd saskaharcos, Orias
termetd pok, denevér, skorpid, széz-
1abd, és szamtalan egyéb. Az eddig
megjelent tizennégy Szdrny Kényv-
tarban (Monstrous Compendium)
toméntelen mennyiségd szornyet
soroltak fel. Az alapkoncepci6 sze-

rint kiadtak két konyvet, melyek
barmely vildgban felhasznalhatok.

A tovabbiak, mint Dark Sun Com-
pendium, Spelljammer Compendi-

um L-II, stb, konkrét vilagra iréd-

tak. En gy érzem, hogy a Szdrny
leirdas az AD&D egyik legerdsebb
része, ezért megérdemel egy mé-
lyebb elemzést is. A Sz&rmy Koényv-
tairban minden szérny egy oldalnyi
helyett foglal el, rajzzal, statisztika-
val, leirassal. A statisztikaval egy ki-
csit bdvebben foglalkozom, megma-
gyarazom a néha faramuci angol "szakki-
fejezéseket”. Az elsé az El6fordulas
(Climate/Terrain) azt jelzi, hogy milyen
égov alatt és milyen terepen fordul el§ az
adott 1ény.

A masodik a Gyakorisag (Frequency)
azt mutatja meg, hogy milyen sidriin né-
pesiti be a lény az adott terep fajtat. A
gyakorisagnak o6t fokozata van, a hétkoz-
napi (common), a gyakori (uncommon), a
ritka (rare), a nagyon ritka (very rare), és
az egyedi (unique). Ez a véletlen-generalt
szorny kidobasnal sziikséges, amirdl ké-
sGbb még szolok.

A Szervezettség (Organization) a kovet-
kezd statisztika, ez jelzi azt, hogy a lény
milyen kézosségben él, ha egyéltalan él
valamilyenben. Lehet banda, torzs, klan,
horda, stb. Fontos lehet, ha egy nagyobb

csoport kozos reakcidjat akarjuk megha-
tarozni.

A kovetkezd statisztika az Ebrenléti id6
(Activity Cycle), mely megmutatja, hogy
a lény mikor aktiv éjszaka, vagy nappal?
Taplalkozas (Diet) magaért beszél, lehet
valami novényevG (herbivore), htsevé
(carnivore), mindenevé$ (omnivore), vagy
valami extra-tdpos. mint a vampir, vagy
az iszapember. Intelligencia (Intelligen-
ce) megmutatja, hogy milyen az adott
szornyfélének az atlagos 1Q-ja, ettdl lehet
eltérés, akéar az embereknél.

A T Kincs (Treasu-
re)
ve letlen

rr—— T

generalt kincs

zi, amelyet a szorny(ek)nél talalhatsz.

A Jellem (Alignment) a mesélés szem-
pontjabol az egyik legfontosabb adat.
Meghatarozhatja a szOrny viselkedését a
csapathoz.

Az ElGfordulasi szim (No. Appearing)
segitségével hatarozhatjuk meg, hogy vé-
letlen-generélt talalkozasnal (encounter)
mennyi tiinik fel az adott 1énybdl.

Az ezutan kovetkezdeket Osszefoglalva
harci statisztikdknak hivjik. Az els§ az
AC, azaz a Védettség, a méasodik a Se-
besség (Movement), mely megmutatja,
milyen gyorsan tud mozogni a szorny. Az
Utéskocka (Hit Dice) a lény Eletpontjai-

nak a szdmat jelzi, pontosabban azt, hogy
hany darab nyolc oldali kockéaval kell
meghatarozni az Eletpontjait. Példaul a
8+4 azt jelenti, hogy nyolcszor dobunk a
nyolcoldalival, ezt 0Osszegeziik, majd
még hozzdadunk négyet. ACO iités
(THACO) a talalati esélyt jelzi (I1d. II. év-
folyam elsé szam). A Tamadasi Szam
(Damage/Attack) hatarozza meg, hogy a
lény hanyszor tdmadhat egy korben, és
hogyan sebezhet. A Specialis Tama-
dasok (Special Attacks) illetve a Specia-
lis Védekezések (Special Defenses) kii-
lonleges harci képességek felsorolasa,
ilyen lehet a kévévaltoztatd lehelet, tiz-
kopés, stb. A Magia Ellendllas (Magic
Resistance) szézalékos esély arra, hogy
mégia egyaltalan ne hasson az adott 1ény-
re. Ha az adott szazalék ala dobunk, nem
hat a lényre iranyitott magikus eré. A
Méret (Size) a 1ény termetét jelzi. Hat
méret kategéria van: az apro (tiny), kicsi
(small), kozepes (medium), nagy (lar-
ge), hatalmas (huge), és gigantikus (gar-
gantuan). A lény mérete a harc szem-
pontjabdl a kezdeményezés modositd
miatt lényeges. Minél nagyobb egy é16-
Iény, annal lassibb. Ezenkiviil nagy
méretd 1ényeken masképpen sebeznek
a fegyverek. Fontos még azért is, hogy
ne helyezziink el egy husz méteres
lényt egy kétszer két méteres szobéban.
A lény Moraljara moraldobasnal lesz
sziikségiink. Ilyenkor két tizoldalival
dobunk, és az dsszegnek kisebbnek kell
lennie a statisztikdban szerepld értéknél
ahhoz, hogy a lény ne kezdjen menekiil-
ni. Végill a TP érték (XP Value) az a
pont mennyiség, mely a ledlt vagy eldzott
lényért jar. A statisztikak utan hosszas le-
irast olvashatunk a lényrdl. A leirast négy
bekezdésbe szedték. A kovetkezd cimek-
kel: Harc (Combat), El6fordulas Tarsada-
lom (Habitat/Society), Okolégia (Eco-
logy). Az elsé f6bekezdésben a 1ény harci
képességeirdl tudunk meg tobbet, magi-
kus képességeirGl vagy ellenallasardl ol-
vashatunk. A maésodikban életkoriilmé-
nyeirdl, tarsadalmuk felépitésérdl tajgko-
z6dhatunk, mig az utolséban a kdmyezet-
be illeszkedésérdl esik szo.
Példaként most az Arit-ron AD&D
statisztikait szeretnénk bemutatni - az
el6z8 szam novellaja utdn nagyon sokan
voltak erre kivancsiak.
- mm -



ARIT-RON

AD&D

Elé6fordulas: bérhol
Gyakorisag: nagyon ritka
Szervezettség: maganyos
Ebrenléti id5: barmikor
Taplalkozas: nincs
Intelligencia: nagyon int. (11-12)
Kincs: nincs

Jellem: semleges

El6f. szam: 1

Védettség (AC): -3

Sebesség: 24

Utéskocka (HD): 15 (95 hp)

ACQOQ iités: -1

Sebzés(ek): 3x 1d8+8
Specialis timadas: 1d. alabb

Specialis védekezés: 1d. alabb
Magiaellenallas: nincs

Meéret: M

Moral: félelmet nem ismerd (19-20)
TP érték: 15000

Az Arit-ronok az él6 anyaggal és az emberi lélekkel valé gro-
teszk kisérletezés eredményei. Sokak szerint az els6t Amitra-
nom fémagus, masok szerint sokkal §sibb, nagyobb hatalmu
varazslok készitették. Abban azonban mindenki egyetért, hogy
e szuper-harcosok létrehozasakor a cél a golemek és a kloénozés
elényeinek egyesitésével egy legylzhetetlen sereg megalkotasa
volt. Sikeriilt is a klénozott harcos intelligenciajat, ligyességét,
dontésképességét, valamint a gélem részleges sebezhetetlensé-
gét, igénytelenségét és engedelmességét Otvozni. Sebezhetet-
lenségiik mértéke azonban nem volt ardnyos elGallitasuk kolt-
ségeivel - varazstuddkkal és magiahasznalé szornyekkel szem-
ben ugyanis igencsak halandénak bizonyultak - ezért jelentGsé-
gik nem lett akkora Ilétrehozbik egyméssal vald
csatarozasaban, mint azt azok szerették volna.

Eléallitasuk: Az Arit-ron létrehozasa korillményes és koltsé-
ges folyamat. ElGszor is sziikséges egy legalabb 16. szintd har-
cosnak egy szovetdarabja, amelyre a mégus egy klénozas (clo-
ne) varazslatot kell, hogy elmondjon. Az el§allt klont azonnal
harcképtelenné kell tenni hold, temporal stasis vagy egyéb va-
razslattal, a klonozés szokédsos veszélyeit elkeriilendg

(1d. PHB). Ezutan a lelkét el kell fogni egy lélekbebérténzés
(trap the soul) vardzslattal. A lelket bebortonzé legalabb 16000
arany értékd dragakovet a magus ezutan visszahelyezi az aldo-
zat mellkaséba, és egy limited wish, majd egy geas varazslattal
tijra a testhez (de egyuttal a sajat uralma ala is) k6ti a mindenre
emlékez§ tudatot. Ezutan a varazslé felrakja a védelmet nyijté
adamantit lancinget és a harcos kezébe adja a két adamantit
gorbe szablyét, amelyet a legjobb mesterektdl szerzett be. Ezek
varazsere jiek, egészen addig, amig az Arit-ronnél van. A végsé
simitdsok a most mar zombi-szerl, fajdalmat nem ismer§ testet
ellenalléva és taplalékot nem igényld vazza alakitdé polymorph
any object vardzslatbol és a foldontili fiirgeséget biztosit6 has-
te varazslatb6l 4llnak. Mindehhez természetesen teljes nyuga-

lom, ezenkiviil 24 6ras koncentralas és 20000 arany értékd ru-
bin vagy smaragd pora sziikséges.

Harc: Az Arit-ronok abszolut lojalis, félelmet nem ismerd kato-
nék, amelyek emellett rendelkeznek eredeti klon-gazdajuk har-
ci ismereteinek nagy részével. Joval komplexebb parancsok is
adhatok nekik, mint a gélemeknek - feltételes utasitdsok soro-
zatat is képesek megjegyezni és végrehajtani. A lélekbebértén-
zés miatt tokéletesen immunisak az Enchantment/Charm va-
razslatokra és a psionic-ra . Ezenkiviil fele sebzést okoznak raj-
tuk a hideg, elektromos, sav és tlizsebzések, valamint immuni-
sak a méregre és a haldlvarazslatokra. Nem képesek 16fegyvert
hasznalni, ezért megkozelithetetlen (pl. repiil6) ellenféllel
szemben tehetetlenek, ha nincs veliik egy varazslé (aki mond-
juk repiilés varazslatot mond rajuk).

A 3 tamadas két jobbkezes és egy balkezes timadast jelent. A
smaragdporral készitett Arit-ronok ha 20-at dobnak tdmadésra,
akkor a fegyveriik sharpness-ként miikodik. A rubinporral ké-
szitettek teljesen immunisak a tiizre.

-tm-



PALLADIUM

Miltkori szdmunkban a Teenage Mutant
Ninja Turtles-szel foglalkoztunk. Most a
Palladium Books Inc. egy nidsik kiadvd-
nydrdél, The Palladium Role-playing Ga-
me-rol szolunk.

A Palladium fantasy szerepjaték, nagyon
hasonlit az AD&D-hez. Megtortént egy-
szer, amikor barataim és én Palladium-
mal jatszottunk, hogy egy hallgaté (aki
egyébként jaratos volt a szerepjatszas vi-
lagdban) csak akkor vette észre, hogy
nem AD&D-t jatszunk, amikor elSkeriilt
a szabéalykonyv.

A Palladium olvasdjanak elsé benyoma-
sa, hogy a konyv nem mas, mint az
AD&D alapszabalyainak némi modosita-
sa, plusz egy ligyes vilagleiras. A jaték
elsS kiadasara 1983-ban keriilt sor. Azdta
sok moédositason ment at, a legfrisebb a
tizedik kiadas (1992). A szabilykonyv
felépitése klasszikus: alaptulajdonsagok,
karakterfajok és osztélyok, szakértelmek.
Harc és varazslat. A tulajdonsidgok a ko-
vetkezGk: IQ, mentalis kitartas, mentélis
vonzalom, erd, iigyesség, kitartds, szép-
ség, gyorsasadg. Ezek megegyeznek a
Turtles-ben hasznédlatos tulajdonsagok-
kal. Egyetértek a TeknScokben leirt kriti-
kéaval, sok ez a nyolc tulajdonsig, keve-
sebb is elegendS. Ezeket hatoldald koc-
kakkal kell meghatarozni. Az, hogy az
adott tulajdonsagot hany darab kockaval
dobjuk ki, a karakter fajatdl fiigg. Az ird
(Kevin Siembieda) a fantasy irodalomban
elfogadott képhez igazodott.

Az orkok erdsek, de butdk, azaz négy
kockaval dobjak erejiiket, kettGvel intelli-
gencidjukat, stb. Magas tulajdonsag ér-
tékbdl bonuszt kap a karakter, alacsony-
nak kozvetlen hatasa nincs.

Rendkiviil vonz6 a valaszthatd fajok szé-
les skaldja. A hagyomanyos tiindén, tor-
pén és gnémon kiviil valaszthaté példaul
troll, kobold, vagy az egzotikus alakvaltd
és wolfen is. A tizenhdrom nép minde-
gyike jol atgondolt, kidolgozott torténe-
lemmel rendelkezik, a fajok jellemzése
talalé, minden szempontbdl remek.
Furénak tiinhet a gondolat, hogy a jatékos
orkot, goblint, vagy éppen trollt is jatsz-
hat, akik alapértelmezésben gonoszak.
Az AD&D "heroikus" vilagidhoz képest a
Palladium vildga nagyon "realista". Szin-
te minden faj nacionalista, csak a maga
érdekeivel torédik. A valaszthatd jelle-
mek eréltetettek. A jaték felfogasa szerint
semleges jellem nincs! Az elnevezések

furan hangzanak
(példaul:  skru-
puldzus jo, vagy
diabolikus  go-
nosz). A Palladi-
umban is, akar-
csak a legtobb
szerepjatékban,

a karakter ta-
pasztalati ponto-

kat kap.
Bizonyos pont-
szamnal szintet

1ép, 1) képessé-

gekre és szakér-

telmekre  tesz

szert a jatékban.

A Tapasztalati

Pont szisztéma

teljesen egyedi.

Az ird szerint lo-

gikatlan preciz

rendszert kiépi-

teni. Pont jar

szakértelem

hasznalatért, ot-

letekért (sikeres-

ségtdl  fiiggden

tobb-kevesebb),

és oOnfelaldoza-

sért. A szornye-

kért nem adott

pont jar, hanem

a mesélé eldonti,

hogy a kihivas

konnyd, nehéz, vagy nagyon nehéz volt,
és e szerint pontoz. Erdekes, hogy csak a
JO cselekedetért jar pont, hiaba jatssza el
ligyesen a jatékos a gonosz jellemd ka-
raktert, nem kap pontot. A helyes jellem-
megformalds, azaz a j0 szerepjatékért a
Palladiumban nem jar pont?!

A szakértelem-rendszer egyszerd, kony-
nyen érthetd. Vannak elektiv szakértel-
mek (mint pl.: okirathamisitas, lovaglas,
vagy pusztakezes harc) és masodlagos
szakértelmek (pl.: festés, f6zés, acsolas,
stb.). Az elektiv szakértelmek osztidlyhoz
kapcsolddnak, a masodlagos szakértel-
mekhez mindenki érthet. Mindkét szakér-
telem tipus sikeres hasznélatdhoz egy
adott érték ala kell dobni. A megdobandd
szadm a karakter fejlGdésével novekszik.
A karakter osztadlyok tradicionalisak,
némi fiszerezéssel. Négy f6 csoport van:
a fegyverforgatok, a magiahasznaldk, a
papok és az opcionalis osztalyok. A va-
laszthatd 24 osztilyt én soknak tartom.

Foképp azért, mert egyik-masik teljesen
értelmetlen (példaul az ijasz - miért nem
hasznalhat egy egyszeri katona ijat?).
Kezdé szerepjatékosnak nehéz eligazodni
a sok valasztasi lehetGség kozott. A csa-
patnak legalabb nyolc fsnek kell lennie
ahhoz, hogy komplett legyen. Ennek f6
oka a varazslas "sokrétiisége". A mégia-
hasznald osztalyok mindegyike mésra ké-
pes, egy tokéletes csapatbdl egyikiik sem
hidnyozhat.Nos, hogy kik is lehetnek Gk:
varazslo (wizard),

boszorkanymester (warlock),

boszorkéany (witch),

diabolista (diabolist),

idéz4 (summoner),

elmemégus (mind mage),

pap (priest),

sdman (shaman).

Bér a vardzslasi képességek kozott atfe-
dés van, ha az egyik ag hianyzik. a csapat
jelentSsen legyengiil. Mindezentil a va-
razslasi rendszer egyszerd. kevés a feles-
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leges varazslat. A magikus energiak ere-
dete talaléan van meghatarozva.

A varazshasznal6t alakité jatékosnak na-
gyon egyszer(l a dolga. Minden karakter
a szintjtdl fiiggden adott mennyiségd va-
razslatot képes alkalmazni egy 24 6rés
periddusban, fiiggetleniil a felhasznélt va-
razslat szintjét6l! Ez azt jelenti, hogy mar
egy kezd§ magus is képes lehet a legha-
talmasabb vardzslat aktivizalasara.

A varazslat hatbereje azonban gyakran a
varazslo szint€t6l fiigg, ily médon a leg-
hatalmasabb maégia is kis hatasfoku.

A diabolista és az idéz$ varazslasi mod-
szere kivald otlet. Az idézé kiilonbozé
vel, mig a diabolista misztikus szimbélu-
mokkal "varazsol".

Meglepd, hogy két kaszt, a druida és a
gyogyitd (healer) nem képes varazsolni,
bar a papok kozé soroljak 6ket.

Roviden a harcrol. A szokott rendszert
lathatjuk ismét: kezdeményezés, tamadés,
sebzés. Tdmadas esetén minden dobés,
ami négy feletti, talal.

Ha a megtamadotton pancél van, akkor
bizonyos értékig a pancél felfogja a ta-
madast. Példaul, ha egy bérvértbe 6lto-
zott harcost ér tdmadas, akkor 1-4 esetén
nem talaljak el, 5-8-ig a pancél sériil, 9-
20-ig a harcos is megsebzddik. A tidma-
dasok ellen lehet haritast dobni, ekkor a
dobott taimadas érték f61é kell dobni a hid-
szoldaliival. A sebzés fiigg a fegyvert6l,
példaul a csatabéard 2-12 pontot, a rovid
kard 1-6 pontot, mig a hosszil kard 1-8+2
pontot sebez.

A pap karakterrel jatszd jatékosok szama-
ra nagy segitség, hogy a kdnyv az dsszes
fébb vallds isteneit leirja, tébb mint 20
pantheonba gydjtve Gket. A kdnyvben
ezenkiviil szerepel még jonéhdny szor-
nyeteg, egy rovid, inkabb csak figye-
lemfelkelt§ vilagleiras, valamint egy ka-
landmodul.

A Palladiumot végigolvasva a szerepjaté-
kok vilagiban jaratos olvasoé azt érezheti,
hogy a jaték nem més, mint az AD&D
koppintasa. Ugy tdnik, hogy egy-két he-
lyen csak azért valtoztatott a szabalyokon
az ir6, hogy ne akasszanak jogsértésért
pert a nyakaba.

A jellemrend-
szer ligyetlen el-
torzitasa otlette-
lenségre utal. A
rengeteg osztaly
szerintem iizlet-
politikai  fogés
"Jatssz Palladiu-
mot, itt sokkal
tobb osztalybdl
valaszthatsz!".
Néhiny dolog
kimondottan ne-
vetséges, példa-
ul az orgyilkos
9. szinten ha 20-
ast dob tdma-
dasra automati-
kusan  megdli
ellenfelét (death
blow). Ez toké-
letesen felborit-
hatja a mesét,
nem ok nélkiil
hagytdk ki a
2nd Edition
AD&D-bSl  az
orgyilkos karak-
tert.

A jaték mellett
sz0l a szabalyok
egyszerlisége. A
szabalykdnyv olvas
manyos, kdnnyen
érthetd.

Ha figyelembe vessziik azt, hogy a Palla-
diummal mar az alapkdnyv elolvasasa
utan is jatszhatunk, mig az AD&D-hez két
koényvre (A Jatékosok Konyve és A Mesé-
16k Utmutatdja) is sziikségiink van (és ak-
kor még nincsenek szornyeink és vilaglei-
rasunk), akkor nyugodtan mondhatom,
hogy anyagilag jobban megéri a Palladi-
um.

A jaték maésik elénye, hogy a szabalyai
kdnnyen atvihet6k mas rendszerekbe, gon-
dolok itt elsdsorban az AD&D-re.

Az én csapatom nagyon élvezte a sok is-
meretlen varazslatot, imadtak buta trollt,
ravasz koboldot, vagy misztikus alakvaltot
jatszani.

Azoknak a mesélSknek, akik szeretnek 1
dolgokat belevinni a jatékukba, javasiom a

Palladium atolvasasat. A jatékkal kapcso-
latban szdmos egyéb kiadvény latott nap-
vilagot. Ezek koziil én a Monsters & Ani-
mals-t, valamint The Compendium of
Weapons, Armour, & Castles-t emelném
ki. Az els6ben rengeteg szornyet talalha-
tunk, amelyeket valdszinfileg még nem
ismernek az AD&D-ben jératos jatékosa-
ink. A masikban pedig tdbb mint 700 (!)
féle fegyvernek és tobb mint 40 pancél-
tippusnak a leirasat talalhatjuk meg.

Szdmos mas kiadvany is megjelent a Pal-
ladiummal kapcsolatban, ezek f8képp vi-
lagleirasok és kalandmodulok.

fng érzem, a Palladiurq Kevin Siembie-
da leggyengébb irasa. Atlagos szerepja-

ték, de olvasmanynak kivalo.

-mm



A Torpok - a sziklak gyermekei

A torpok a fantasy regények és szerepja-
tékok vissza-visszatéré hései. Ugy gon-
doltuk, egy rovid éttekint§ szokésaikrdl
és tarsadalmukrél sok segitséget adhat a
torpot alakitd jatékosok szamara.

A t0rpdk alacsony, tomzsi teremtmények,
konnyen felismerhet§ek kinézetiik alap-
jan. Altaldban mogorvik, zarkézottak és
nem éppen baratsdgosak az idegenekkel
szemben. Dolgos természetiikr§l és tré-
fatlan életiikrd] hiresek. Erdsek, kitartbak
és felettébb béatrak. Majdnem minden tor-
pe pesszimista, mint azt szalloigéjiik is
mutatja: "Még a legtisztabb égbolton is
van egy felhé". Ennek a tulajdonsaguk-
nak megvan az az el6nye, hogy mindig
felkésziiltek, mindig van néluk tartalék
fegyver és vizeskulacs. Véleményiik sze-
rint egy terv nem terv, mert igysem jon
be. A torpdk gyakran szarkasztikusak:
"Jaj de j6, hogy ujra el kezdett esni az
es6, mar éppen megszaradtam”. Sok tor-
pe allitblag elSre latja a sorsat - sGt, ugy
tartjak, hogy néhanyuk még a halala pil-
lanatat is megérzi.

A t0rpok rendkiviil valldsosak. Nincs
még egy nép, mely ennyire fiiggne iste-
neitl. Talan éppen ezért, a torpdk min-
dig betartjadk a szavukat, fiiggetleniil a
veszteség mértékétsl, melyet elszenved-
hetnek ezaltal. A torpok tarsadalma a
klanrendszerre épiil. Minden klannak van
sajat fénoke. A klanfénok dontését feliil-
biralhatja az "Oregek tanicsa”. Ez a testii-
let dont egyébként a fontosabb kérdések-
ben is. A t6rpok rendkiviil térvénytiszte-
16k, sohasem csalnak, és tavol all tSlik a
tolvajlas.

A legtobb klan valamely mesterségre
specializalodik, a klan 6sszes tagja ennek
a mesterségenek a szakért§je. A torpok a
banyaszat és fegyverkovacssag nagymes-
terei. Igazi szerelmiik a fém, és azon be-
lil is az arany és a mithril. Az
igazgyonyoket gydlolik, mert azok a ten-
gerre emlékeztetik Sket - a torpok retteg-
nek a nagy vizfeliiletektél. Rendkiviil
biliszkék a szakallukra, rendszerint
hossziira novesztik. Ha valamelyik torpot
a tobbi "hossziiszakall"-nak hiv, az elis-
merést, megbecsiilést jelent. A "szakéllta-
lan", vagy a "pihésalli" tacskéségra,
zoldfiildségre utal. A torpok szamaéra
rendkiviil sért§, ha torpének, manédnak,
emberkének, vagy kis embernek szdlit-
jak. Ha egy torp a mésiknak azt mondja

"magasabb vagy mint én" ritkan jelent
valosédgos magasséagi kiillonbséget, sokkal
inkabb tiszteletet. Kiilon érdemes me-
gemliteni a torpok bemutatkozasi szoka-
sait. Ha egy torp csak ennyit mond "Duin
vagyok", az kimondott sértés, ha azt
mondja "Duin vagyok a torpok koziil”, az
torppel szemben sértés, mas faji lénnyel
szemben a bizalmatlansag jele.

Altalaban a torpok minden lénnyel szem-
ben bizalmatlanok, azaz leggyakrabban a
fenti médon mutatkoznak be. A fenti tor-
piink valédi torp nevét sohasem arulni el,
a Duin valbjaban az emberek nyelvébgl
kialakitott név. A torpok még egymas ko-
zdtt sem hasznéljak valddi neviiket. Ha a
torp kevésbé bizalmatlan, ne adj isten ba-
ratsagos, nevéhez hozzafdzi a birodalom
nevét, ahonnan szdrmazik, néha még a
klan nevét is. A torpok rendkiviil biiszkék
szarmazéasukra. Ha Gseik kozott van torp
hés, azt rendszerint beleszovik a bemu-
tatkozasukba, ha ugy érzik, hogy sziiksé-
ges: "Duin vagyok Maldor fia, Mort’gho-
nor vérébsl". Néha, ha egy klénon beliil
két, vagy tobb azonos nevd térp van, ra-
gadvanyneveket is hasznélnak, példaul:
"Sarkanyolé” vagy "Gyorsfejsze”. Ha
egy torp ugy érzi, hogy igazan itt az ideje
megmutatnia ki is § val6jaban, akkor
igen hosszan mutatkozik be, valahogy
igy: "Langfiivé Diin vagyok, Maldor fia,
Mort’ghonor vérébdl, az Elesfej-

sze klanbdl, Algothrand birodal-
maébol”.

Nincsenek oda a tiindékért, de va-
16di ellenfeleik inkabb az orkok és
a goblinok. Alacsony termetiik
nem teszi lehetvé, hogy lovagol-
janak (kivétel a poni), talan ezért is
fogadjik mérsékelt lelkesedéssel a
lovak tarsasagit. A varazslatokhoz
nem értenek, de annil inkabb a
harchoz és a stratégiahoz.

A torpdk gyakran a foldfelszin
alatt élnek, dombok, hegyek
gyomraban. Ha a felszinen épit-
keznek, épiileteik robosztusak, és
beliil a barlangok és foldalatti fo-
lyos6k hangulatit adjak vissza. A
torpok a sotétszind ruhdkat kedve-
lik, amit a tudésok a foldalatti vi-
lagba val6 beilleszkedésiikkel ma-
gyaraznak.

A torpok szikszaviak, de kedvelik
a szerencsejatékokat, ilyen esetek-
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ben megered a nyelviik. A torp mulatsa-
gokon téncolni és mély brummogé han-
gukon énekelni is szoktak! A hangszerek
koziil inkabb a dobokat favorizal jak, a fii-
v6s hangszereket nem szeretik. A torpok
népének atka az alacsony szaporulat. A
torp nemzet minddssze egyharmada nd.
Ezeknek is egy igen jelentSs része termé-
ketlen. Sokan 1ugy tarjik ennek oka az,
hogy a fold alatt ismeretlen természeti
sugarzasoknak voltak kitéve. Azoknak a
torpéknek, akik kalandozasra adjik a fe-
jiiket, rendszerint nincs utédjuk. A torpok
csak egyszer hézasodnak életiikben, az
O0zvegy semiképpen sem hézasodik ijra
(bar mostansdg, éppen a katasztrofalis
népszaporulat miatt az Oregek tanicsa
néha engedélyt ad 0jbdli férjhezmenetel-
re).

A torpék soha nem mutatjak ki érzelmei-
ket tarsasdgban. Ezért alakult ki az a né-
zet, hogy a torpok érzelemmentesen él-
nek. Ez tavolr6l sem igaz, a legtobb csa-
ladot olyen ereji szeretet forraszt Ossze,
amely minden probat kiall.

AKki a t6rpok népérdl tobbet akar tudni, az
a kovetkez6 konyvekben taldlhatja meg
kedvenceit:
The Complete Book of Dwarves - 1991
TSR, Inc. Dwarves Deep - 1990 TSR,
Inc.

Massar Matyds
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Rengeteg kérdés érkezett hozzam, nagy-
résziikre nem tudok itt, az Gjsag hasabjain
véalaszolni. Nem akarom hosszas beveze-
tével csokkenteni az amugy is szlikos he-
lyet, de a kovetkezSket el kell monda-
nom. A nekem irt levelek boritékara ké-
rem irjitok ra: "A Bolcsnek”. Valaszom
biztosan megkapjatok, ha kiildtok felcim-
zett, bélyeggel ellatott valaszboritékot.

Solti Gdbor kérdezte Komdrombdl: "A
2nd. Edition AD&D DMG Experience c.
fejezetében talilhato "Table 34: Indvidu-
al Class Awards"” tdbldzat tobb olyan be-
Jegyzést tartalmaz, ami group award-ként
is szerepel (warrior és bard: per hit die
of creature defeated 10XP/level ill
SXP/level: rogue: per gold piece value of
treasure obtained). Ha a csapat legyoz
egy terenumiényt, a fegyverforgaté a fe-
losztott group award-ot, ezt a 10XP/le-
vel-t, vagy a teremtményért jiro XP-t
kapja? Mi van, ha egyediil gyoz le? Mi a
warriornil a "10XP/level”-ben a level? A
harcos szintge?"”

Az Individual Class Award, azaz az
egyénenkénti, osztalytdl fiiggd jutalom-
pontok kiilon szamitanddk. Ha egy csapat
legy6z egy trollt, az érte jaré XP-t szé-
tosztjidk. Majd a harcosok (és a bardok)
plusz pontokat kapnak a harcért, a tolvaj
képességeinek kamafoztatasaért, a pap és
a magus a varazslasért, stb. Ha egy ka-
rakter egyediil gy6z le egy ellenfelet, ter-
mészetesen az Osszes pont neki jar.
Amennyiben harcos, akkor némileg tobb
pontot kap, az ellenfél szintjének tizsze-
resét XP-ben. Ennek oka, hogy a fegy-
verforgaté dgy vélik legkdnnyebben ta-
pasztaltabb4a, ha harcol (gyakorlat teszi a
mestert).

Chrome kérdései Budapestrdl: "A Psio-
nic’s Handbook szerint 9. szint utin mar
lehet sajit science-eket ill. devotion-Gket.
"feltaldlni”. Azonban mind a kettd szima
korlitozva van. Ha pl. a Water Breathin-
\g-et. szeretném Atkonvertilni mondjuk a

A BOLCS tanacsai

Psychometabolism discipline-be, akkor
vdrnom kell, mig lesz szabad helyem,
azaz szintlépésig? A DM-eknek sz0l6 ta-
ndcsaidat nem a Catacomb’s Guide-bol
szedted?"

Igen, varnod kell, mig lesz "helyed" az dj
science-re, vagy devotion-re. Egyébként
minek neked Water Breathing? Ott a jo
oreg Body Control (55. oldal, pont erre
talaltdk fel. Masodik kérdésedre a va-
lasz: nem.

Karsai Arpid Szentendrérdl gy ire
"Nagy kérdés szimomra a jellemtorés.
Mikor, hogyan kévethet el egy karakter
Jellemtorést és ennek miki a kovetkezmé-
nyei?"”

A karakter jellemét a jaték kezdetén az 6t
alakité jatékos hatirozza meg. A késéb-
biekben ehhez igazodva kell alakitania
karakterét. Az AD&D szabalyai szerint a
mesélS pontozhatja is a megfelel§ jellem
megformalast. Természetesen a karakte-
rek, akar a valddi vilag emberei, megval-
tozhatnak. A DMG szerint harom oka le-
het a jellemvaltozasnak. A szandékos
(deliberate), tudattalan (unconscious) és
Onkéntelen (involuntary) okbdl adddd.
Az els esetben a jatékos szandékosan
véltoztatja meg karakterének jellemét. Ez
leggyakrabban azért térténik meg, mert a
jatékos nem szivesen formalja meg a va-
lasztott jellemet. A masodik valtozas gy
zajlik le, hogy a jatékos nem érzi a karak-
ter jellemvéltozasat. Egyszeriien rosszul
jatszik. Ilyen esetben a DM javasolja a
moédositast. A harmadik varidcié a kiils§
hatasra bekovetkezd véltozas (magia ha-
tasara gyakori). Ez esetben nincs mit ten-
ni, a véltozas kotelezd és megfellebezhe-
tetlen. A DM feladata, hogy figyeljen
arra, hogy a jatékosok j6l formaljik-e
meg karaktereik jellemét. Errél jegyzete-
ket vezethet (pl.: Ilion, a lovag nem adott
inni egy szomjas gném kolyoknek, stb.)
Amennyiben a DM és a jatékosok egye-
tértenek abban, hogy egy karakter jellem-
véltozésa a jaték javat szolgélja (izgalma-
sabba, érdekesebbé teszi) akkor a valto-
z4s nem jar biintetéssel a karakter szama-
ra. Ha a DM ugyérzi, hogy valamelyik
jatékosa nem jol formalja meg karaktere
jellemét, azaz mas jellem szerint jatszik
mint amit kivalasztott, akkor a karakter-
nek kétszer annyi pontjaba keriil, hogy a
kovetkezo szintre lépjen, mint egyébként.
A Jellemvaltozés igazan csak annél a né-
hény osztilynal gond, akiknek jellem-
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megkotésiik van, erre legjobb példa a lo-
vag. Ha a lovag jelleme megvaltozik,
tobbé mar nem lovag. Ilyen esetekben
sokszor figyelmeztessiik a jatékost, mie-
16tt olyan dontést hoznank, ami megma-
sithatatlan.

Kiandsi Laszlo Jozsef kérdezte: Létezik-e
2nd edition Anti-paladin? Mésik kérdés
szintén a lovagokrol: "egy (Anti)Paladin
kivonja (Un)Holy Avenger tipusd, +5-0s
(ballisztikus, ‘infravords stb...) kardjt -
ha van neki olyan és megtimad egy va-
razstudot. Ha a lovag elrontja a kezde-
ményezo dobdsit, de elég kozelrél kezd,
fog-e az ellenfel vardzsolni? ‘Na jo, tu-
dom, hogy megprobilja menteni a borér,
de van ilyenkor egy Dispel Magic, azaz
Magikus Ellenvardzs aura is, és tegyiik
Iel, hogy ez az esély bejon a lovagnak.."”

2nd edition anti-paladinrdl nincs tudomé-
som. A Dragon magazinban, ahogy azt te
is irtad, a Ist edition valtozata megtalal-
hat6, bar én Ggy érzem, hogy ez a karak-
ter teljesen felboritja a jaték egyensulyt.
Ami a Szent Bosszuallét illeti: 6t 1ab su-
gari koron beliill 50% magia ellenallast
ad, ha lovag tartja a kezé€ben, valamint az
6 szintje szerint dispel minden varazsla-
tot, hasonld nagyséag teriileten beliil.

Jégkeni Askenor a TO0széki Mégikus Aka-
démia Nekromantika tanszékének profe-
szora a kovetkezo kérdéssél fordult hoz-
zim: " - kell-e az orgyilkosok dldozatai-
nak meglepetést dobnia 4 pont
biintetéssel, és csak e dobds elrontisa
esetén szimit-e a +4-es timadds a sznt-
nek megfeleld sebzésszorzokkal egyiitt? -
kell-e az orgyilkosnak lopakoddst dobnia,
mielott hatbatimadja dldozatit?"
Az orgyilkolas alapfeltétele, hogy az al-
dozat ne szamitson a tamadasra, azaz
meglepetés érje. A lopakodéas-dobast adja
a szituacidé. En mar kértem egyszer az
egyik jatékosomat, hogy rejtézkodést
dobjon, ugyanis egy fiiggony mogé bijt
és varta, hogy az aldozat hétat forditson
neki. Sok ezer valtozat képzelhetd el (ad-
hatunk bonuszt a meglepetésre, ha sike-
res a lopakodas, +2 talin megfelg), élta-
lanos szabalyt nehéz megfogalmazni. Eb-
ben a kérdésben mindig a DM hoz doén-
tést. [Egyetlen azonban biztos: A
hatbatamadas (backstab) mindig csak
meglepetésbdl torténhet!

Sylva Theomer



MITOLOGIAL ABC

A GOLEM

A go6lem varazslatokkal osszeforrasztott,
érzéketlen "gép".

AMitosz: A gblem a zsidofolklérban mé-
gia segitségével életre keltett agyagdrias.
Készitéséhez vords agyagbol emberi fi-
gurat kell alkotni, ahhoz hasonléan,
ahogy isten formélta meg Adamot. A fi-
gurénak el kell émie egy tizéves gyermek
magassagat. Kétféle modon lehet életre
kelteni: Isten nevével vagy pedig a hom-
lokéra az "élet" sz6t irva.

Beszélni nem tud és nincs lelke. Nagyon
gyorsan né és hatalmas erejii 6ridssa va-
lik. Elvégzi a szdmara kijelolt munkat, de
vigyazni kell, nehogy kiszabaduljon az
ellendrzés aldl. Ilyenkor pusztitani kezd,
még alkot6jat is ledlheti. A zsid6 legen-
déak tobb személyt is emlitenek, akik go-
lemet hoztak 1étre.

A leghiresebb gbélem a prégai, amelyet

A Golem

Jehtida L6w Ben Becalél rabbi alkotott
(16. sz.-17.sz eleje). Az irodalomban tob-
ben is feldolgoztdk a gélem alakjat, pél-
daul E. T. A. Hoffman. Leghiresebb fel-
dolgozdsa Gustav Meyrink Goélem cimid
regénye (harom éve megjelent magyarul
is).

RPG: A golem a fantasy szerepjatékok
kedvelt alakja. Hatalmas tudasi mégusok
altal krealt 6rz6 (néha rombolasra alko-
tott) 1ény. Sajat intelligencidval nem ren-
delkezik, érzései nincsenek. Az AD&D
szerint a gblemnek van lelke, ez a lélek a
Fold Elemi Sikjardl szarmazik. A varazs-
latok 4ltalaban nem hatnak a gélemre, ép-
pen azért, mert a lélek nem természetes
része a testnek. A goélem sohasem alszik,
nincs sziiksége ételre és italra. Mindig
éber, figyelmes és gondolkodas nélkiil
teljesiti mestere parancsait.

Otletek gélem-vadiszoknak: Az AD&D
vilagaban nagyon sok gole-
met kiilonboztetiink meg.
Bar ezek sokban eltérnek
egymaéstdl, mégis van né-
hany szempont, amit figye-
lembe vehetiink, ha gélem-
mel keriiliink szembe. A
varazslatok legtobbje ha-
tastalan a  gdlemekkel
szemben, néhany varazslat
pedig egészen masként hat
rajuk, mint ahogy azt elvar-
nank (példéul tdmadd va-
razslat akar gyogyithat is).
Ezért mindig j6] gondoljuk
meg, mikor varazsolunk,
ha gélemmel allunk szem-
ben. A goblemek kozos
gyenge pontja, hogy nincs
sajat értelmiik. Amennyi-
ben harcra keriil a sor, pré-
baljuk csapddba csalni a
gblemet. Ha elleniink kiil-
dik, a célja, hogy meg6ljon
benniinket. Hasznéljuk ki,
hogy nem intelligens. Ha
biztosak vagyunk benne,
hogy goélemmel keriiliink
szembe, probaljunk meg
gblem ellen védé skarabe-
usz_amulettet (scarab ver-
sus golem) beszerezni.
MesélSknek: A golem két-
féle képpen keriilhet be a

mesénkbe. A jatékosainkkal szemben
hasznalnak goélemet, vagy valamelyik ja-
tékosunk magas szintd karaktere teremte-
ni akar egyet. Miel6tt ratérnénk a két va-
riaci6 kielemzésére, réviden szot kell ej-
tenem az AD&D goélem tipusair6l. A
Monstrous Compendium I-ben taldlhat-
juk meg a négy alapformat, a his-,
agyag-, kG-, és vasgblemet. Ezekrél ké-
s6bb még bSvebben is sz6 lesz. Talalhatd
még goélem a Spelljammer Compendium-
ban (koho- és Sugéargdlem), a Ravenloft
Compendiumban (csont-, baba-, szobor-,
iiveg-, mechanikus és zombigdlem), a
Forgotten Realms II. Compendiumban
(villamgoélem) és a Dark Sun Compendi-
umban (por-, kitin-, obszidian-, szikla-,
homok-, és fagélem). Ha a csapat ellen
hasznalunk goélemet, jol fontoljuk meg,
hogy mikor tessziik ezt meg. Az, aki go-
lemmel rendelkezik, nagy tudasd és gaz-
dag mégus.

A leggyengébb goélem, a hisgdlem krea-
lasanak feltételei: legalabb 14. szintd va-
razslé + 40 000 arany a sziikséges anya-
gok beszerzésére. Tobbek kozott a
kivansag (wish) varazslat is sziikséges a
létrehozatal folyaman. Mindez jelzi, hogy
az a magus, aki goélemet tart, jelentékeny
hatalommal bir. Amennyiben valamelyik
jatékosunk kivan goélemet épiteni, dol-
gozzunk ki a procediirara egy kiilon me-
sét. ElGszor a karakternek meg kell tud-
nia, hogyan is lehet gélemet késziteni.
Lehet, hogy ezért 4t kell utaznia egy
szornyektSl hemzsegd vidéken, vagy fog-
sagbdl kell kimenteni azt a valakit, aki
tudja az &si titkot.

Miutdn megtudta a létrehozatalhoz sziik-
séges feltételeket, a jatékos elkezdheti a
szilkséges anyagok beszerzését, ami
maga is egy kiilon kaland lehet. Nem ra-
gozom tovébb a lehetSségeket, a gblem-
teremtés egy magasszintd csapatnak to-
ménytelen mennyiségli kalandot jelent-
het. Feltétleniil sz6lnom kell még egy va-
razstargyrdl, a goélemkészités konyvérsl
(DMG 174. oldal). Ez a ritka targy ala-
csonyabb szintfl karakter szimaéra is lehe-
tévé teszi a gblem teremtést. Erre is épit-
hetiink mesét. Néhany mas meseotlet: -
egy vardzsld felbéreli a csapatot egy
megtébolyodott (elszabadult) gélem meg-
fékezésére. - a Szivarvianyok Barlangja-
bdl meg kell szerezni a Romléas Jogarit,
ebbe a terembe nem 1éphet be é16lény...



A Va’mP(r

Mitolsgiai ABC

A VAMPIR

Intelligens él6holt. A rémregények ked-
velt szdrnyetege.

Mitoldgia: A szlav mitoldgia egyik alak-
ja, olyan halott, aki allatokat és embere-
ket tamad meg. A regék szerint olyan
ember lesz vampir a halala utan, aki tisz-
tatalan erdtél szilletett vagy ilyen erd
megrontotta (a vampirgyermeknek két
sor foga van). Az a halott is vampirré val-
tozik, akinek fekete macska ugorja at a
koporséjat. A vampir éjjel kikel a sirjabol
és vérrel boritott hulla alakjaban meg6li
aldozatat, kiszivja a vérét, ami utén az el-
pusztult aldozat is vampirra valhat.

A go6rog és rémai mitologiaban is elfor-
dulnak visszajaré szellemek és vérszivo
halottak. Az ezekkel kapcsolatos hiedel-
mek az eurdpai temetési szokasokban
bukkanak fel. Egyes helyeken a halott
szajaba pénzt tesznek, hogy az vampirra
ne valtozzon. A szerbek a halott szemére
tettek pénzt. A vampir teste nem rothad
el a sirjaban. Ezek az élSholtak leggyak-
rabban teliholdkor indulnak vadészatra.
Jellemz§ tulajdonsagaik kozé tartozik,
hogy nincs tiikorképiik. A vampirt Ggy
lehet felismerni, hogy éjjel fekete lovat
vezetnek at a sirokon és ahol az megtor-
pan, ott fekszik a vampir.

Elpusztitani tobbféle képpen is lehet.
Amikor nappal a sirban fekszik és tehe-
tetlen, fakarét kell dofni a szivébe. Ugy is
lehet, hogy éjjel titokban kiassiak, levag-
jak a fejét, a szivét pedig darabokra vég-
jak. A leghiresebb vampir Drakula grof.
Ot é16 személyr6l, Viad Drakul Havas-
foldi vajdardl mintaztak, aki a XVI. sza-
zadban uralkodott. Az irodalomban Bram
Stoker Drakula cimi regénye tette igazan
hiressé.

RPG: A fondorlatos, vérszivo élGholt az
Osszes fantasy és horror szerepjatékban
megtalalhatd. Kiilsé megjelenésén nem
latszik, hogy élGholt. Elegans ruhéba 6l-
toz6tt magas alakként abrazoljik. Arca
sziirkés 4rnyalatd, arcvonasai markansab-
bak az atlagosnal. Altaldban magényos
épiiletekben, elhagyatott helyen all6 kas-
télyokban, néha temetdkben "élnek". A
nappalt koporsdjukban toltik, éjszaka in-
dulnak vérszivé atjukra.

Otletek vampir-vadaszoknak: A vampir
vadaszatnak megvannak a maga kialakult
jatékszabalyai. A kovetkezd eszkozokre
van sziikség a vadaszathoz: fokhagyma,

kihegyezett fakar6 és kalapacs, szentelt
viz, szent szimb6lum. A szent szimbod-
lummal tavol lehet tartani a vampirt, akar
csak a fokhagymaval. A fakaréra és a ka-
lapacsra akkor van sziikség, ha megleltiik
a vampir koporsdjat, és el akarjuk puszti-
tani az él6holtat. Hétk6znapi acélfegyver
nem sebzi a vadmpirt, azonban a szivén at-
hatold facovek megsemmisiti. A szentelt
vizzel megsebezhetjiik, bar ez a seb in-
kébb csak fajdalmat okoz neki, mintsem
art (kivéve, ha nagy mennyiségben alkal-
mazzuk).

Fontos, hogy hagyan ismerhetjiik fel a
vampirt. Az élSholtaknak ez a fajtaja,
mint mindegyik mas is, gyiloli a Josag
vallasi szimbélumait. A vampir kiilonle-
gessége, hogy retteg tikkorbe pillantani. A
vampirnak nincs az emberi szem altal 14at-
hatd tikorképe. E két okbdl kovetkezik,
hogy egy tiikor segitségével gyorsan ra jo-
hetiink arra, hogy vampirral allunk-e
szemben. A legtdbb vampirnak nincs ar-
nyéka, ez szintén a segitségiinkre lehet.
Ha gy esik, hogy menekiilniink kell a
vampir eldl, hasznaljuk ki, hogy nem 1ép-
het be olyan épiiletbe, ahova nem invital-
jak be. Tovabbé a vampir képtelen roha-
nd folyam folott atkelni (még a hidra se
képes rélépni). A legnagyobb gyengéj,
hogy a nyilt napsiités szétégeti.
Néhany szét arrdl, hogy mire
zunk, ha véampirral keriiliink
szembe. A vampir, mint mar ir-
tam, nem sebezhet§G normaélis
fémfegyverekkel, ha nincs ma-
gikus fegyveriink, fakaréval
probalkozzunk. Varazslé sza-
méra fontos tudni, hogy az agy-
ra hat6é varazslatok hatdstalanok
a vampirral szemben, a fagy és
elektromos tdmadasok pedig
csak fele annyit sebeznek, mint
mas lényeken.

vigyaz-

A vampir él6holt, ezért nem is-
meri a faradtsagot. Nagyon éva-
kodjunk a vampir érintésétdl.
Mivel a vampir is két 1étsikon
(Els6dleges Anyagi és a Nega-
tiv Energia) létezik, képes szin-
tet szivni. Amennyiben a vam-
pir megiiti ellenfelét, az két
szintet veszit. Tudnunk kell azt
is, hogy a vampir csak a sajat
koporsé jaban semmisithetd
meg. Ha a vampirt nulla élet-
pont ald sebezziik, koddé valto-

zik, és visszatér sirjaba, ahol nyolc 6ra el-
teltével Gjraformalodik. Miel6tt ezt meg-
tehetné, meg kell taldlnunk a sirjat, és
megsemmisiteni a vampirt.

Masik veszélyes képessége, hogy at tud
véltozni denevérré. A vampir patkanyok-
ra, farkasokra és denevérekre tudja kény-
szeriteni az akaratit. Ovakodjunk a vam-
pirvértdl, mely megsebzi azt, akihez hoz-
zaér, valamint véletleniil se nézziink a
szemébe, melynek bilivereje van az éI6k
folott.

Meséloknek: A legfontosabb szempont,
amit figyelembe kell venniink ha vampirt
meséliink az, hogy a vampir intelligens
lény. Eleseszi, az atlagos kalandozdknal
joval ravaszabb. A vampir, akarcsak a
gblem, nagyon erGs ellenfél, j6l gondol-
juk at alkalmazasat. Csak akkor mesél-
jik, ha biztosak vagyunk abban, hogy a
csapatunk képes gyGzedelmeskedni a fe-
lette. A vampir szintszivdsa veszedelmes
fegyver. Javaslom a mesélSknek, kivé-
telesen biraljak feliil a szabalykonyvet -
a Restoration varazslat adja vissza az
elvesztett TP-ket is.

Annak a meséldnek, aki tobbet akar tudni
a vampirokrdl, olvassa el a Ravenloft
Box-ot és a Vampire Guide-ot.

Simon J6zsef és Massar Matyés

iz



Az idegen lasst iéptekke: haladt

a pult felé. A Repiilé Vadkanban
kiilondsen forgalmas nap volt,

mégis minden tekintet ra szege-

z6dott - volt valami szokatlan
benne. A ruhdja szabasa talan,

vagy az anyaga? - még soha nem

latott senki ilyet. Lehet, hogy a
mozdulatainak konnyedsége volt feltd
nd, vagy a furcsa vékony penge az olda-
1an?

Idegen volt, nem fért hozza kétség. Me-
gallt a terem kozepén, lassan korbenézett,
majd elindult az egyetlen iires hely felé, a
pult jobb széléhez. Oten hordiiltek fel
egyszerre a fogaddban, hisz még a Kkis-
gyerekek is tudtak, hogy a pult jobb széle
a véros bajnokéanak helye. Zantir bajnoka
pedig 6t éve Durgalg, a legy6zhetetlen
harcos volt. Azt is tudta mindenki, hogy
Durgalg erejénél csak a biiszkesége na-
gyobb. Mikor par pillanat miilva a bajnok
belépett a fogaddba, a vendégek gondola-
tukban eltemették a kiilonos idegent. A
hés megemelte félelmetes lancos buzoga-
nyat, és igy sz6lt:

- Te senkihazi! Hogy merészelsz szem-
beszallni velem Durgalggal, a kornyék
leghatalmasabb harcosaval? Nem tudod,
hogy én vagyok az, ki legy6zte Turvent,
a tdzoérias kirdlyt, ledlte a té6 sarkanytek-
nését, szembeszallt a kriptdk vampir ura-
val? Honnan van batorsagod kezdeni ve-
lem. ki nem retten meg semmitél, velem,
aki igy ismerem a vadont mint a tenyere-
met, s akinek mar nem tud senki 1jat
mondani a harcrél és a szornyetegekrél.
Hogy merészeled Zantir bajnokanak he-
lyét bitorolni?

- Baratom, vigyazz a szavakkal - felete
az idegen. Sok dolog van amit te elkép-
zelni sem tudsz. Tudod, hogy milyen a
félelem, ha tdvcsovodon megpillantod az
agyszivok nautiloidjat, ha gébicshajod
harom neogi halalpékkal néz szembe?
Van réla fogalmad, hogy milyen érzés
két napig a sajat légburkodban lebegni a
vadirben, ritkan lélegezve, hatha felvesz
egy hajd, tudod, hogy milyen érzés hona-
pokig utazni a flogisztonban, mikor a szi-
varvany tenger monotdniajat semmi nem
tori meg? Sejted-e, hogy milyen gyonyo-
riiség megpillantani a tiinde hajdk szar-
nyainak ezerszind mintazatat, tudod.
hogy milyen izgalom leszallni egy feltér-
képezetlen vilagra, attdl rettegve, hogy

esetleg a biztos halal var rad lent?
Lattal-e valaha olyan szines kavalkadot,
mint egy vilagkozi piacon, ahol szaznal is
tobb értelmes faj képviselSi kereskednek
aruval és hirekkel?

Vigyazz a szavaidra!

Az idegen visszafordult a pulthoz és las-
san kortyolt a sorébgl. Durgalg allt egy
darabig, a fogaddban teljes csend volt,
csak egy csaposlegény ejtett le egy kor-
s6t, aztdn Zantir bajnoka megfordult és
kiment a terembél. Mindenki tudta, hogy
jobban tette.

Béarmilyen furcsdnak is tinhet, a fenti
idegen egy sz6 val6tlansdgot nem allitott.
Az AD&D egyik legijabb vilagaban, a
Spelljammer-ben ezek a dolgok minden-
naposnak szadmitanak. Felteszem, az {r-
fantasy sokaknak nem fog tetszeni, azon-
ban mindenképpen megéri egy kicsit ala-
posabban megnézni, hogy mi torténik a
csillagok kozott, mielétt teljes hiilyeség-
nek mondandnk. Az AD&D ir semmiben
sem hasonlit arra, amit a fizika 6rdkon ta-
nultunk. Minden testnek sajat graviticids
mezeje van, ezért nagysagatdl fiiggd
mennyiségii levegét hordoz magaval. Két
test talakozasakor a nagyobb test gravita-
ci6ja lesz az uralkodd. A naprendszereket
kristalyburkok veszik koriil, ezek a kris-
talygombok egy szivarvanyszind ocean-
ban, a flogisztonban uszkalnak. A kris-
talygombokon beliili teret vaddrnek ne-
vezik.

Minden vadir kiilonb6z8, van amelyik-
ben  jéghideg uralkodik és van
amelyikben a hoémérséklet ritkdn esik
hasz fok ala. A bolygdkon a négy elem
valamelyike dominal, vannak fold alapi
planétak (ilyen a mi Foldiink is), tlz ala-
pu égitestek (ilyen a Nap), de lehetnek le-
veg6 vagy viz alapiak is. A bolygdk nem
feltétleniil gomb alakdak, lehetnek ko-
rong, gydrd vagy barmilyen mas forma-
jiak is. Vannak olyan kristalygdémbok,
ahol a bolygdkat hatalmas allatok tartjak.

Minthogy a vilagok
szdama elméletileg
végtelen, a lehets-
ségek is kimerithe-
tetlenek. A  kris-
talygdmbok kozott
a flogisztonban le-
het kdzlekedni.

A flogiszton anyaga er8sen gytlékony,
ezért semmilyen tlizvarazslatot nem lehet
hasznélni benne, s6t még egy faklyat sem
lehet meggytjtani. A kristalygdmbok fa-
lain véletlenszerden nyitédo és zarddo at-
jarékon keresztill lehet kozlekedni. A
TSR eddig publikalt vilagainak egy része
(Greyhawk, Dragonlance és a Forgotten
Realms) egy-egy kristalygdombben van,
tehat a fantasy-dron keresztiil utazhatunk
koztiik.

Ilyen tehat a Spell jammer vilag fizikaja,

de hogyan kozlekedhetiink a vadiirben és
a flogisztonban? Az drhajok szinte kivé-
tel nélkiil valamilyen allat formaéjat ut-
nozzék, vagy a f6ldi hajék mintéjara
épiiltek. Az utébbiak 1ényegesen rosszab-
bul mikodnek az {irben, mint az elGbbi-
ek. Hal, skorpid, darazs, sarkany, mam-
mut (és még szdmtalan mas) alakd hajok
dsznak a végtelen drben. A hajok nagysa-
gat tonnaban fejezik ki, ez hatarozza
meg, hogy mennyi levegdt visz magéval,
hanyan férnek el rajta, hany katapultot
vagy mas fegyvert lehet felpakolni ra és
még sok egyebet is. A hajé6 mozgékony-
sagat a mangverezési osztily szabja meg
(ez analdg a repiilé 1ények manGverezési
osztalyaval, legjobb az A, F a leg-
rosszabb). A hajd anyaga szabja meg
pancélozottsagat (hasonldéan az AC-hoz
minél kisebb annal jobb) és azt, hogy ho-
gyan dob ja mentSdobasait.

A hajok meghajtasa sokféle lehet. Két
nagy csoportot kiilonithetiink el, a mec-
hanikus és a magikus meghajtastakét. A
mechanikus meghajtds Osszemérhetetle-
niil lassabb, mint a magikus. A magikus
meghajtasi hajoknak két sebessége van:
a utazd sebesség minden hajénal egyfor-
ma, naponta szdzmillié mérfoldet képe-
sek megtenni (ez a sebesség nagyobb,
mint hatmillié kilébméter éranként). Ezt a
sebességet azonban csak egyenes vonal-
ban képesek tartani, ha fordulniuk kell,
vagy mas, egy tonnds vagy annil na-



gyobb, test kdzelébe érnek, tak-

tikai sebességre valtanak. A tak-

tikai sebesség a meghajtas fiigg-

vénye. A legelterjedtebb meg-

hajtas a "kormany" (helm), ez a
kormany nem is emlékeztet a
szokasos hajokon talalhatdkra, al-
talaban egy nagy trénhoz hasonla-

tos. A kormény képes a magikus ener
giat mozgasi energiava alakitani. Ha egy
varazslathasznalé (pap vagy mégus) iil
bele a korméanyba, szinte egyé valik a ha-
joval, irdnyithatja azt. A hajé sebessége a
kormény tipuséatdl és a karakter szintjétsl
fiigg. Mas korméanyok a vardzstargyak
erejét vagy foglyok életenergiajat hasz-
naljak. A leghatalmasabb haj6 maga a
Spelljammer, mely akkora mint egy ki-
sebb aszteorida. Hogy val6ban létezik-e,
vagy csak legenda, senki sem tudja.

Az Ur korantsem lires, szamtalan értelmes
faj népesiti be. A legfontosabbak az em-
berek, a tiindék, a torpék, a gyikemberek,
az agyszivok, a beholderek és a gonosz
rabszolgatarté neogik. Lathatd, hogy go-
nosz és j6 er6k egyardnt jelen vannak.
Egyes fajok speciilis szerepeket latnak
el, az arkanok (kékbéri oridsok) aruljak a
mégikus trtechnolégiat, de foglalkoznak
hajék adas-vételével is. A gnémok (a
krynni gnémok leszérmazottai) az éltala-
ban teljesen megbizhatatlan, mechanikus
szerkezetek forrasai. Az (rt benépesité
szornyek és értelmes 1ények két compen-
diumot is megtoltdttek, valtozatossdguk
lenytlig6zé.

A harc hasonlatos a kora-kozépkor tenge-
ri csatdihoz. A f6 szerep ilyenkor a kata-
pultoknak és ballistdknak jut. Ha kozel
érnek egymashoz a hajok, csatasorba all-
hatnak a magusok, vagy meg lehet pro-
bélni megsarkantyizni, esetleg megcsak-
lyazni az ellenséges hajot. A harc szaba-
lyait er6sen mddositottdk a War Capta-
in’s Companion-ban, a kiegészitést
hasznéalva mar harom dimenzidban jatsz-
hatjuk csatdinkat. A puskapor is megje-
lent mar az tdrben, de még eléggé meg-
bizhatatlan, vannak helyek (pl. Greyspa-
ce, Greyhawk vilaganak kristdlygombje)
ahol egyaltalan nem mikodik.

A Spelljammer legnagyobb elénye, hogy
fantasztikus véltozatossagot kinal. Min-
den kristalygdmb, minden bolygé kiilon-
b6zS lehet, ha van egy j6 Otletiink, de

sorozat

Kiegészitok

Complete Spacefa-
rer’s Guide (G ka-

nem fér bele a gonosan kidolgozott vi-
lagunkba, az trben fenntartasok nélkiil
felhasznalhatjuk.

Az (r- AD&D Ilehet haldlosan komoly,
ahol a karakterek minden pillanatban az
életiikért kiizdenek, vagy konnyed és vi-
dam, mint a karibi kal6zélet. Nyugodtan
mesélhetiink egy kicsit barmelyik TSR
vilagban (a kordbban emlitett harom ko-
ziil) anélkiil, hogy fel kellene adnunk a
sajat magunk 4ltal kitalaltat. Jatékosaink
lehetnek kalézok vagy éllhatnak valami-
lyen szervezet szolgalatdban (van bel6liik
béven: a tiinde-armada, a sokféle keres-
kedS szervezet, az arkanok vagy akér a
falxi agyszivok), tolthetik azonban idejii-
ket teljesen fiiggetleniil, csak a kalandot
kutatva (a kalandra sosem kell sokat var-
ni az drben).

Azért legyiink Ovatosak miel6tt elhatd-
rozzuk, hogy Spelljammert meséliink.
Biztos, hogy mindenki élvezni fogja az
ennyire rendhagyé fantasyt? Fel vannak
jatékosaink késziilve, hogy egyik lehetet-
lenséget a masik utén nyelj€k le? Ha sajat
vildgunkba vezetjiikk be, milyen hatéssal
lesz a vildg gazdasagara, kultiré jara?

Végiil a Spelljammer kiadvényok:

Dobozok

Spelljammer Boxed Set (az alap doboz,
enélkiil nem tudunk Spelljammert jatsza-
ni)

The Legend of Spelljammer (a legen-
dés haj6 leirdsa, csak akkor érdemes mé-
lyebben foglalkozni vele, ha el vagyunk
ra szanva, hogy ezen a hajén meséliink)

War Captain’s Companion (i) harci
szabélyok, az dsszes eddig krealt haj6 lei-
rasa, itmutaté Gj hajok tervezéséhez, és
az Osszes magikus és nem-magikus fel-
szerelés felsoroléasa)

rakter készletek,
nem-fegyveres kép-
zettségek és felsze-
relések az ur ka-
landozdinak)

Greyspace (a Greyhawk vilag kristély-
gomb @nek leirasa)

Lost Ships (11 hajok, szornyek, varazsla-
tok és sok kaland otlet)

Monstrous Compendium Volume 7
(sok szorny)

Monstrous Compendium Volume 9
(még t6bb szérny. Szerk. megjegyzés: A
Spelljammer Compendiumokrél elmond-
hatjuk, hogy a legerGsebb, legdurvibb
szornyekkel vannak tele. Gondoljuk meg
tobbszor, miel6tt felhasznalndnk Gket.
Vigyazunk, nehogy kiirtsuk csapatunkat.
Extra veszélyes szomyek pl. bionoid,
lightning golem, zodar, stb.).

Practical Planetology (15 bolyg6 leira-
sa térképekkel, sok jo mese kiindul6pont-
ja lehet)

Realmspace (a Forgotten Realms vila-
génak kristadlygombje, minden bolygd
tartogat meglepetéseket)

Rock of Bral (egy aszteorida, az ismert
iir egyik legnagyobb kereskedS kozpont-
janak, leirasa)

Modulok

Crystal Spheres
Goblin’s Return
Heart of the Enemy
Skull and Crossbows
Under the Dark Fist

Regények:

Cloakmaster Cycle eddig megjelent ré-
szei:

- Beyond the Moon

- Into the Void

- The Maelstorm Eye
- Radiant Dragon



Reméljik felkeltettilk az olvasdk figyel-
mét a Spelljammer irant, a most kovetke-
z6 sorok hasznosak lehetnek az oOreg
Spelljammer- rékaknak is. Kdvetkezd né-
héany szamunkban lekozoljiik egy-két j
Spelljammer drhaj6 képét és alaprajzat,
egy kis torténettel egybekotve. Az élel-
mes DM sok dirmesében hasznalhatja fel
6ket. Kérjiik, irjatok meg véleményete-
ket, Otleteiteket, és mindenekelStt azt,
hogy tetszik-e ez a rovat.

TRIGLA
Morgoéhal hajo

Epitik: Emberek

Hasznaljak: Emberek

Ar: 42 000 arany

Sily: 35 tonna

Test Pont: 35

Legénység: 5/35

Mangverezési Osztaly: C
Leszallas-Foldre: Nem

Leszallas-Vizre: Nem (esetleg)
Pancélzati Osztaly: 7

Ment6dobas: Vastag fa

Meghajtas: Kisebb vagy nagyobb kor-
many

Sebesség: Korményostdl fiigg

Standard Fegyverzet: 2 Kdzepes katapult,
2 Konnyii balliszta

Raktér: 8 tonna

Gerinchossz: 100°

Szélesség: 25’

Ez a haj6 friss tervezésd, nemrég tdnt
fel az ismert vilagban, de maris jeges
félemet kelt a jambor kereskedGk szi-
vében. Eleddig kevesebb mint egy tu-
catot épitettek belSliikk, mindegyik a
Fekete Agyar elnevezési kaldzcsapat
birtokaban van. Ez az elvetemiilt banda
gyorsan kivivta minden drjard ellen-
szenvét, felrignak minden szabalyt,
amit a "becsiiletes” kalézok betartanak.
Jol ismert keresked§ szervezetek zész-
16ja alatt hajoznak négy-6tds csapatok-
ban. A jimbor utazék, f6ként a keres-
kedGk, joszdndékkal kozelednek felé-
Jik, hiszen tavolrél a hajé kdnnyen
OsszetéveszthetS egy kereskedShajoval
(tradesman). Mikor felismerik hibéju-
kat, mar til késG, a jobban felfegyver-
zett, jobb mangverezési és altalaban
nagyobb kormannyal felszerelt, ezért
gyorsabb hajok gyorsan térdre kény-
szeritik Gket. A Fekete Agyar eddig

teljes sikerrel folytatta tevékenységét, bar
vadasznak rdjuk a kereskedé szervezetek,
a tiinde-armada st az dntudatosabb kald-
zok is. Nagyobb kikot6kben 200 000
arany vérdijat fizetnek egy elfogott mor-
gohalért, 400 000-t a Fekete Agyar veze-
téjéért. A kaldzbanda allitdlag egy aprd
(A osztalya) vizbolygd mélyén rendezte
be f6hadiszallasat. A viz magas oxigén
tartalama miatt rovid ideig emberek sza-
mara is 1élegezhet§. A bolygd magja egy
kevesebb mint 100 méter atmérGjd fold-
goly6, korotte vékony légréteggel. A trig-
lak nem szallnak le a vizre, a legénység
koteleken ereszkedik le a vizbe. Vész-
helyzetben az als6 platform lekapcsolha-
t6, a haj6 ilyenkor alkalmas a vizi lando-
lasra.

STAG-BEETLE
Szarvasbogar hajo

Epitik: Thri-kreenek
Hasznaljak: Thri-kreenek
Ar: 13 000 arany

Sily: 5 tonna

Test Pont: 5

Legénység: 2/5
Mandverezési Osztaly: B
Leszallas-Foldre: Lehet
Leszallas-Vizre: Nem

Pancélzati Osztaly: 9

Ment6dobas: Keramia

Meghajtas: Kristaly tron

Sebesség: 3

Standard Fegyverzet: 1 Konny( balliszta
1 Fogé- vagy véagosarkantyu (elSl) 1 Za-
z6sarkantyt (hatul)

Raktér: 1 tonna

Gerinchossz: 30’

Szélesség: 10’

Ezt a hajot a thri-kreenek (azaz a
saskaharcosok) bazisaik védelmére hasz-
naljak, hosszii utakra nem alkalmas.
Gyakran a hajoba a maximalisnal tobb
(20) saskaharcos szall be (ilyenkor a le-
vegd csak rovid idSre elég). A haj6 hatsd
sarkantytijaval nekimegy az ellenségnek,
a fedelek felnyilnak és a vad katonak &t-
rohannak az ellenséghez. Altalaban tobb
szarvasbogar tAimadja meg egyszerre a ki-
szemelt hajot és gyorsan végeznek az el-
lenféllel. A thri-kreenek nagyon elszan-
tan védik vilagaikat, bazisaikat, ismerete-
sek kamikazeként becsapddd szarvasbo-
garak is, a tilél§ saskaharcosok utolsd
lehelletiikig harcolnak. A meghajtas a
kristaly trén, ezt barmely thri-kreen, de
csak thri-kreen, képes hasznalni, ha a
kormanyos kiesik, valaki rogton a helyé-
re iil. A hajé sebessége fiiggetlen attdl,
hogy ki iil a kormanyban, mindig 3.
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Novak Csana’cl,
aMAGUS. mcgalkoto’Ja

1987 novemberében hallottam elGszor az
AD&D-16l, egy baritomtdl. A dolog na-
gyon fellelkesitett, és elmentem az akkor
még egyetlen klubba. Lelkes tarsasag fo-
gadott, és a klubvezets - aki Novak Csa-
nadként mutatkozott be - azonnal beveze-
tett a jaték rejtelmeibe.

Ez volt szamomra a h§skorszak.

Orokre emlékezetes, egyediildlloan izgal-
mas AD&D jatszmak voltak ezek, annak
ellenére, hogy a szabalyokbdl mindenki
még csak nagyon keveset ismert, a tobbit
a fantaziankkal egészitettiik ki. Hol klub-
ban, hol lakéson jatszottunk, néha éjsza-
kéba nyudléan. Ezekre az elsé jatszmékra
még most is emlékszem, minden részle-
tilkkre, minden epizédra, ahogy sok mas
dologban is az elsG élmény a legemléke-
zetesebb, legmegrazobb. Azoéta tobb mint
Ot év telt el, és a régi tarsasag szétszéledt.

Novak Csanadnak az6ta mar konyvkia-
ddja van, amely részben a témaba vago,
azaz fantasy konyvekkel foglalkozik. Fel-
kerestem hét egy riport erejéig.

- Akkoriban, amikor elkezdtiik, ugy tdnt
szamomra, hogy az elsé AD&D klub me-
galapitasaval te inditottad el ezt az egész
érilletet Magyarorszagon. De te hol kezd-
ted, kit6l tanultad?

- 13 éves voltam - lassan tizenegy éve
mér -, amikor megismerkedtem egy rend-
szeresen idelatogatd angol hazaspar fia-
val, Peterrel. Mindenki azt mondta, hogy
zarkGOzott srac, nincsenek baritai, nehéz
vele kapcsolatot teremteni, Pedig csak ar-
rol volt sz6, hogy nem talalt az ismerdsei
kozott senkit, aki hasonld érdeklédéssel
birt volna. Nem sokkal azutdn, hogy
Osszeismerkedtiink mély baratsdg szové-
dott koztiink, s dllandéan hatalmas drcsa-
takat jatszottunk Peter Csillagok Habori-
ja-figuraival. Azutdn egyik nap hozott
valamit, amire azt mondta, hogy még a
Csillagok Habortjanal is jobb. Attdl fog-

va csak ezzel az 0] dologgal jatszottunk -
no persze, ez volt az AD&D.

Rogton nekialltunk - amigy tizenharom
éves fejjel - leforditani. Az eredmény
mostani szemmel nézve meglehetSsen
szanalmasra sikeredett, de a tovabblépés-
hez mindenesetre alapot nydjtott. J6t mu-~
lattam, amikor évekkel késSbb, az egyik
klubban viszontlattam mésolatait.

- Hogy nétte ez az egész magét klubba?

- Kezdett6l fogva dlmom volt, hogy az
AD&D megjelenjen magyarul is. A lel-
kes hozzanemértésemben anyam segitett:
kiaddigazgatdkat meg egyéb fontos em-
bereket hivtunk meg a lakasunkra, ahol
bemutatd jatékot tartottunk. Mindenkinek
nagyon tetszett persze, s igazén el volt
bivolve, de a végén csak az deriilt ki,
hogy a kiadok szerint az efféle dolgoknak
nincs tdbora, kozonsége az orszagban,
azaz nincs felvevé piac.

Végiil az egyik foszerkeszté azt javasol-
ta, népszerdsitsiik, csindljunk klubokat, s
azutan prébalkozzunk Wdjra. Erre nyilt le-
hetdség a GBK keretein beliil, a Moéra
székhédzaban.

Az els6 klub a Kard és Boszorkanység
nevet viselte és 1987 szeptember 6 -4n
nyilt meg. Dobbenetes volt, amikor a Ga-
laktikdban megjelent elsG hirdetésre tobb
200 érdekl6dé jott el - mindnek mégsem
mesélhettem egymagam! Probaltuk per-
sze megoldani a dolgot: mindazokat be-
fogtuk mesélni, akik mar néhényszor jat-
szottak, s lehetett némi tapasztalatuk. To-
vébbi konnyitésként két idSpontot is csi-
nédltunk - egyik alkalommal a tdrsasdg
egyik fele jott el, aztdn a masik. Igazi na-
gylizem volt, olykor heteken 4t minden-
nap kétszer is jatszottam. Ekkortajt is-
merkedtiink meg a debreceniekkel is,
akik egy furcsa konyv - "Mi is az az
AD&D" (ez egy értekezés a fantasy sze-
repjatékokrol) - alapjén jatszottak, és na-
gyon oriiltek, amikor végre hozzéjuthat-
tak az eredeti AD&D szabalyokhoz.

Aztén a Morabdl el kellett koltozni...

Igen, a kiadonal felmeriilG problémék mi-
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att j helyett kellett keresniink. Kiilonbo-
z6 lakésokon, miveldési hazakban jat-
szottunk, Végiil a Pet6fi Csarnokban ko-
tottiink ki. *88 decemberében megalakult
a Magyar Fantasy Egyesiilet. Ugy gon-
doltuk, hogy mégiscsak eredményeseb-
ben tirgyalhat a TSR-ral egy hivatalos
jogi személy, mint én, Novik Csanid
személyesen.

Persze akkor még fiatalok voltunk, és
semmi mast nem tudtunk felmutatni a lel-
kesedésen kiviil - hidnyzott a szakérte-
lem, a tGke és a kapcsolatok.

Ezért azutan az Egyesiilet tevékenysége
kimeriilt néhany kozgytlésben, és egy-
egy filmvetitéssel egybekotott taldlkozd
megrendezésében.

Most, hogy tjjaalakulva olyan régi klu-
bosok foglalkoznak a vezetésével, akik-
nek méar komoly anyagi tdmogatas &ll
rendelkezésére, remélem betolti valddi
szerepét. No és persze ott volt a klub.

- Mi ebben az idGben kezdtiink inkabb
otthon jatszani, tigyhogy kevesebbet tu-
dok arrél, hogy mi tortént ezutan veled.

- 14 éves koromban még elnézték sziile-
im, hogy hetente harom-négy alkalommal
Osszegyiltiink és kockakat dobélva ordi-
tozunk késé estig.

Am, hogy ez az Griilet 19 éves koromban
sem csillapult - s6t egyre inkabb fokozo-
dott - mindenki kezdett aggddni. A TSR
akkori megkeresésiinket valaszra sem
méltatta, ezért nem sok esély latszott
arra, hogy ebbdl valaha tobb lehet mint
hobbi.

A Reform RT mutatott elGszdr komoly
érdeklGdést a szerepjatékok irdnt. Néhany
hénapig valddi, sikerrel kecsegtet tar-
gyaldsokat folytattunk. Bir a dologbdl
nem lett semmi, belcséppentem a konyv-
kiadasba, kezdtem megtanulni a szakmat.
Kiado6rél kiaddra vandoroltam, és min-
denhol tanultam valamit - koltségvetés
készitést, tordelés, terjesztés... A tapasz-
talaton kiviil sok kapcsolatot is szerez-
tem.

- En is ekkortajt hallottam tjra rélad: az
Atlantiszban olvastam az irasaidat, ame-
lyekkel ismét csak a szerepjatékokat pro-
baltad népszerdsiteni.

- Igen, '90-ben ismerkedtem meg Géspar
Andrassal, akinek nagyon sokat kdszon-
hetek. Az G révén jutottam lehetGséghez,
hogy az Atlantiszban irhassak. Ezutan ki-
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adovezetd lettem, a Charta Kiad6nal - a
Tenger Tigriseit, a Howard-féle hard fan-
tasy novellagydjteményt bizonyéra tdb-
ben is olvastak az 0jsag olvaséi koziil.

A Rakéta kiadondl, a Kaland, Jaték, Koc-
kézat konyvek megjelentet6jénél folytat-
tam a péalyafutdsomat. Ekkor mar meg-
sziiletett a M.A.G.U.S. otlete, amely
abb6l a kornyezetb6l ndtte ki magat,
amelyben a mi karaktereink is jatszottak,
s amir§l a Chapman kényvekbdl olvas-
tunk. Ynev vilagardl elészor az Uj Vé-
nuszban irtam.

- '91-ben jelent meg a Hal4l Havéban c.
regény, amelyet az egyik legjobb magyar
nyelven megjelent fantasy regénynek tar-
tottam. Persze egybdl feltint az elsS ol-
dalon Novak Csanad és Gaspar Andras
neve. Ezt azonban még nem a sajat kia-
détok adta ki. - Hogyan jott 1étre a Val-
halla P4holy?

- Sokat tanultunk a Halal Havaban kiada-
sakor. Lattuk, hogy hol, mit rontottunk
el, mit kellett volna mésként csinlni. A
Walhalla Paholyt harman alapitottuk, ha-
rom kiilonb5z6 profilra - ez enyém volt a
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konyvkiadds. A Gydrdkaraval kellett
kezdeniink - ez biztos siker volt.

A masodik konyv, a Birodalom 6rokosei
pedig olyan példanyszémban fogyott el,
amivel rekordot ért el a tavalyelGtti SF
konyvek kozott.

A harmadik konyviink, Chapman tjabb
konyve, az Eszak Langjai nem volt akko-
ra iizleti siker - a fantasy rajongdk tidbora
még mindig nem akkora, hogy csak ilyen
kdnyvek kiadasa eltartson egy kiadét. A
kozben fellépd bels6 ellentétek miatt ki-
léptem a cégbdl, és megalakult a Pendra-
gon kiad6, majd a jogutéd, a Valhalla
(szimpla V-vel) Paholy Kft.

Konyveink sorra jelennek meg - terviink
az, hogy minden héten 4j konyvet adhas-
sunk ki! Sajnos a tomegizlés nem mindig
egyezik azzal, amit sajat szivem szerint
adnék ki. Ha azonban a havi négybdl ket-
t6 sikerkonyv, ez el tudja tartani a masik
kettS, kisebb példanyszdmban eladhatd,
de nekiink annil kedvesebb fantasyt.

- Komoly rekldmhadjarat folyik a
M.A.G.U.S. mellett, amely azonban a hi-

rek ellenére sem tudott kardcsonyra meg-
Felenni. Mondanal err6l par sz6t?

- Amikor nyilvdnvaléva vélt, hogy az
AD&D-t nem tudjuk megjelentetni, elha-
taroztuk, hogy csindlunk egy sajat sze-
repjatékot. Kideriilt, hogy joval nagyobb
faba vagtuk fejszénket, mint gondoltuk
volna - egy teljes szerepjaték megalkota-
sa (profi médon) nem kis feladat. Olya-
nok segitenek, akikkel mar a kezdetek
kezdetén is egyiitt jatszottunk - Nyuldszi
Zsolt a tarsszerzOm, a rajzokat pedig
Zsilvolgyi Csaba, ismertebb nevén Max
alkotta.

- A M.A.G.U.S.-16] most nem kérdezek
tobbet, mert nyilvan ti sem akartok min-
dent elarulni a megjelenés elStt. De utol-
soként még aruld el azt, hogy jatszotok-e
még, van-e rd id6 a sok munka mellett?

- Igen, jatszunk, méghozza tobbet, mint
gondolnad. Persze nem AD&D-t, hanem
M.A.G.U.S.-t, hiszen rengeteg tesztelésre
van sziikség.

- K6sz6ném a riportot, és remélem a jo-
v6ében még sokat hallunk rélatok.

Tihor Mikios

ESETLEG IRAL.?'SA]_ K CE
KLUBOT o
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Wizardry 7

Sok olvasd kérte, hogy kozoljiink még
térképeket a WIZARDY 7-r6l. A tilolda-
lon lathat6é a vadon térképének egy rész-
lete, New Citybdl elindulva.

A térképen, az dttalan vadon északnyuga-
ti csiicskében lathaté a Gorn uralkodé
kastélyanak a bejarata. Ezt végigjarva, a
kiralyt6l kapunk egy kulcsot (miutén azt
mondtuk neki "DARTEAN ALLIANCE
IS BROKEN"), amellyel megszerezhet-
jik a ?Temple? térképet. Ez a szent va-
ros, Munkharama alatti labirintushoz vald
bejutashoz ad segitséget. A szent véros
New City-t6l keletre fekszik. A térkép
délkeleti csiicskében, a vizes részeknél
talalhaté a hid, ami oda vezet. A hid 6ré-
nek mondjuk (sz6 szerint!): "SLAY NOT
HE THAT DOES NOT HEAR", mire
atenged a hidon.

Erdekességképp meg is lehet 6lni a fic-
két. Sajnos, ilyenkor a folyén vald atd-
szas utan el§jon a szelleme - megidézett
Laser Démonjaival igazi csemege a ma-
gas szintd karaktereknek. Csak gydzziik
tilélni a rank zaporoz6 azonnali halilt
okoz6 varazslatokat! Miutdn az egész
parti kipusztult, toltsiik vissza az 6ldoklés
elStti kimentett allast: ebben a jatékban
ugyan meg lehet 6lni az NPC-ket, de en-
nek elénye nincs, csak hatrinya. Munk-
haramaban csak tigy boldogulunk, ha mar
sikeriilt minden karakternek az uszés
skill-jét valamennyire felfejleszteni. A
szobrot 6vez§ t6 minden sarkdban SE-
ARCH. A talalt négy pénzt dobjuk be az
udvar négy sarkaban talalhat6 kiitba
(USE ... COIN). Ezutian a szobor szemé-
be rakjuk be a korabban talalt Moonsto-
ne-t (USE-al). [gy lejutottuk a titkos jara-
tokba, melyek mélyén a renitens, lazadd
Dark Forest f6-Munkja iildogél, tdimadd
varazslatok félelmetes arzenaljaval varva
minket. [Folyt. kov. (?)] Még néhény
tipp...

I. Azoknak, akik esetleg nem tudjik,

hogy a hatalmas mennyiségi skill pontju-
kat mire koltsék, nem art, ha tudjak: Az
oratory-tol fiigg, hogy milyen jol tudnak
vardzsolni a karakterek. Minél magasabb,
annal ritkdbban fordul el§, hogy a varazs-
lat FIZZLES vagy BACKFIRES. A le-
gerdemain a jo tolvaj, a skullduggery a
profi zarnyitas elGfeltétele. A scout teszi
lehetGvé, hogy Detect Secret nélkiil is
észrevegyilk a Search-elend§ dolgokat.
Az Artifacts a targyvizsgalat (ASSAY),
a Mythology a szoérnyfelismerés, a Kiri-
jutsu a CRITICAL HIT (azonnali mego-
1és) miivészete. Van ezenkivill egy uj
skillcsoport is, a Personal skillek - ezek
kozé tartozik példaul a Firearm skill, a
16fegyverek hasznilata is, amit a techni-
kailag fejlett Umpanik varosaban sajatit-
hatunk el.

17l Mega-cheat [értelmi szerzGje Erdés
Arpad - koészonjik a tippet]. Amikor a
karakteriink foglalkozast valt a tulajdon-
sdgai visszaesnek arra a minimailis érték-
re, ami megfelel még a faji és osztalyi
minimumoknak. Tehéat pl. egy Lizardman
Psionicist, 20. szintd, minden tulajdonsé-
ga 18, atvalt Ninjaba.

A lizardman minimumyjai STR12, INTS,
PIES, VIT14, DEX8, SPD10, PER3,
mig a nindzsidé STR12, INT10, PIE10,
VIT12, DEX12, SPDI12. [gy a liz. psi.
tulapdonsdgai: STR12, INT10, PIE10,
VIT14, DEX12, SPD12, PERS3 lesz. A
matematikusabb elmék rogton spekulal-
hatnak, hogy aha, keressiink egy olyan
fajt, amelynek a minimum tulajdonsagai
nagyobbak, mint két osztily minimum
tulajdonsagai, kivéve esetleg azokat a tu-
lajdonsagokat, amelyek mindkét osztaly-
nal egyeznek. Kézenfekvs tehat a kovet-
keztetés, hogy minden ilyen harmas tet-
szGleges szami ide-oda valtést tesz lehe-
tévé. Sajnos iddig nem volt idém
programot irni az osszes lehetGség kiszi-
résére, de lehet, hogy nincs is tobb azon
kiviil, amit E.A. talalt: faerie-tolvaj-bard.
Igen, egy faerie tolvajbél bardba és
vissza barmikor tud lépni! Azt hiszem
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Eye of Beholder II.

nem kell tovabb ecsetelnem e tapolas le-
hetgségeit.

Nem, most nem egy leirds kovetkezik -
az mar jlent meg mas Ujsagban. De ter-
mészetesen minden FRPG jatékkal kap-
csolatos kérdésre igyeksziink valaszolni.
Tehat néhany kérdés az EOB II-vel kap-
csolatban:

- Hogyan lehet a papok szint)§n az ener-
gia-ajtén 4tmenni (a piros kulcsos ajto
utin)?

- A smaragd kalapacsot kell kézbe venni,
és azzal kell raiitni.

- Mit lehet abban a szobiban csinilni,
ahova teleporttal lehet bejutni, a falakon
koponydk vannak, és kozépen a padlé
puha tapintdsi?

- Még nem ismerek senkit, aki erre rajott
volna - szerintem ez egy végzetes csapda,
ahonnét sehogy nem lehet mar kijonni.

- Hogyan lehet a jitékot billentyizetrol
irdnyitani?

- Szerintem ha te EOB II-vel jatszol PC-
n, akkor legalabb egy AT-d van, VGA
monitorral és hard diskkel. Szerintem egy
egér megvasarlasa (kb. 1500 Ft) nem je-
lenthet komoly anyagi problémat. Hidd
el, megéri! Addig is, az irdnyitas:

Mozgas a fémeniiben - kurzor billentyiik
Ugyanitt kivéalasztas - Enter

Reroll - R

Modify - M

Faces - F

Keep - K

Play - P

Aktualis karakter - F1, F2, F3, F4 ...
Targyak kivalsztdsa - A, S, W,Z
Tamadas, vardzskoényvet hasznilni - U
Targyat eldobva sebezni - T

Targyat letenni - D

Targyat felvenni - G

A karakternél 1évé targyak - 1
Karakterlap - P

Camp - Esc, C

Varazskonyvnél a szintek - 1-6

Ezenbeliil mozogni fol/le - <, >
Varazsolni - Space

Top-lista most nincs (kevés mddositd
javaslatot kaptunk). A jovoben, ha igény
lesz ra, szivesen visszahelyezziik ezt a
rovatrészt. Tovabbra is varjuk leveleite-
ket, kérdéseiteket.






Levelezési Rovat

Kedves fantasy-0riilt olvasok!

A sajtd- és szblasszabadsag jegyében
végre (?) magazinunkban is helyet kapott
az olvaso6i rovat, amelyben a Biborholdat
dicsérd levelek mellett néhany kézérdekd
informaci is napvilagot fog latni.

ElGszor is szeretnénk megkodszoénni olva-
sdinknak a rengeteg levelet, amivel ela-
rasztottdk a postafidkunkat. (Csak meg-
nyugtatasul: cimiink nem azért valtozott
meg, mert kiutaltak minket a postasok a
levélaradat miatt.) Ugy tinik, az elsG két
szam elnyerte a tobbség tetszését (vagy
csak a kritizal6 levelek tlntek el a postai
reteket, csak igy tovabb. Reméljitk a to-
vabbi szamok csak névelik rajongdink ta-
borat, és az Gjsdgarusok mar a megjele-
nést kovetd masodik-harmadik napon
csak annyit mondanak: Biborhold? Saj-
nos elfogyott, rogton szétkapkodtak.

ElGfizetés

Nagyon sokan érdeklddtek, hogy lehet
el6fizetni a Biborholdra. Nos, a kévetke-
z6 a teendd: El kell totyogni a postara és
kérni egy rdzsaszini postautalvanyt.
Ezen az utalvanyon kell feladni a pénzt a
cimiinkre:

ODIN BT. 1680 Budapest, Pf. 33.

Az elGfizetési dij:
3 szam - 294 Ft,

6 szam - 588 Ft,
12 szam - 1176 Ft.

Sokan irtdk, hogy a decemberi szimunkat
nem tudtdk megvasarolni. Nalunk termé-
szetesen a régebbi szdmok is megrendel-
hetéek (1 szdm 98 Ft). Nagyon kérek
mindenkit, hogy a postautalvinyon a ci-
mét OLVASHATOAN, lehetéleg nyom-
tatott nagybetlikkel toltse” ki, mert iras-
szakért$ sajnos nincs a-szerkesztGség tag-
jai kozott. Itt jegyezném meg, hogy a
pontos cimhez az irdnyitészam is hozza-
tartozik. A csekk hatuljan, a kozlemé-
nyek rovatban pedig ne felejtsd el odair-
ni, hogy melyik szdmt6l kezdve szeret-
néd megrendelni az 0 jségot.

FIGYELEM!!

Azon olvaséink kozott, akik 1993. aprilis
15-ig egy évre elGfizetnek vagy eléfizet-
tek (akar nalunk, akar a Beholder Bt.-nél)

egy AD&D alapkészletet sorsolunk ki.
Ez a kovetkez6kbdl all: a Mesélék Kony-
ve (Dungeon Master’s Guide), a Jatéko-
sok kézikényve (Player’s Handbook),
egy Szornykonyv (Monstrous Compendi-
um I), és egy készlet dobdkocka.

Egyéb kozérdeki

Tobben kérdezték, hogy novellakat, raj-
zokat bekiildhetnek-e? Természetesen
szivesen fogadunk minden alkotdi meg-
nyilvanulast, és ha megfelel a magazin
rendkiviil magas szinvonaldnak akkor
meg is jelenhet. Kérjitkk esetleges joven-
débeli rajzoldinkat, hogy lehetGleg tussal,
tifilccel készitett rajzokkal tiszteljenek
meg benniinket. Az iropalantédk pedig ha
tehetik gépelt vagy nyomtatott kéziratot
kiildjenek. A megjelenésre nem keriild
alkotasokat csak akkor tudjuk visszakiil-
deni, ha mellékelsz valaszboritékot (fel-
cimzett boriték + megfeleld mennyiségd
bélyeg).

Szintén sokakat foglalkoztatd dolog,
hogy hol lehet magyar nyelvi AD&D
konyveket beszerezni. Sajnos rossz hirrel
kell szolgdlnom, mert hivatalosan nem
jklent meg magyarul AD&D szabaly-
konyv. A hajdani Computer Mania c. ma-
gazin k6zolt néhany cikket a jaték alapja-
irdl, azonban az fijsdg korai kimilasa me-
gakadalyozta a sorozat befe jezését.

Egy kérés. Ha egy boritékban tobb kiilon-
bozG dolgot kiildesz ( pl. a rejtvény
megfejtése, kérdések a Bolcshoz, és TOP
lista a szamitégépes rovathoz ), akkor a
munkank megkonnyitése érdekében min-
degyiket kiilon papirra ird. Koszi.
Fajdalommal és szomorisaggal értesitem
a Humor rovat kevés szami kedvel§jt,
hogy kedvenciik érdekl6dés hidnyaban el
fog hunyni: a kovetkez§ szamtdl nem
lesz. A legtobb kritikat ugyanis a Humor
kapta. Ahogy egy kedves olvasénk meg-
jegyezte: Ami nem megy, azt ne erdltes-
sitk. Megfogad juk a tanacsat.

Tobben kifogasoltdk a reklamokat. Nos,
mint az kozismert az Gjsdg készitéshez
pont ugyanarra a harom dologra van
szitkség mint a haborihoz, és ennek
egyik forrasa a reklam. Mondhatnam dgy
is, hogy ez az 0jsag nem jott volna létre,
ha nincs reklam. ( Azt hiszem ez nem til
eredeti, de jobb nem jut az eszembe igy
éjfél koriil.)
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Fekecs Sandor (alias Dr. Dragon) pécsi
olvasonk oldalanként kritizalja végig az
egész elsG szdmot. Hely hidnyaban csu-
pan egy részlet az elejébdl, és végébdl.
"... Hogy megvalljam az igazat, a Dragon
Magazin hiveként talén eleve kissé maga-
sak voltak az elvarasaim, de ennek elle-
nére: csalédtam. A magazinrdl alkotott
véleményemrdl sokminden elmondhatd,
csak az nem, hogy hizelgé... ... Elhiszem,
hogy nehéz elindulni, de csak azért mert
magyarok vagytok (vagyunk), nem kell
silanyabbat (kevesebbet) nyljtani a csak
magyarul tudéknak..."

Kedves Doktor tr! Az egész szerkesztS-
ség konnyekig meghatodott attdl az el-
képzelésedtSl, hogy mar az elsé sza-
munkkal kiiitjiik a nyeregb6l a Dragon
magazint. Mi csak gy a negyedik, 6t6-
dik szdm kornyékén vartuk, hogy a Dra-
gon magazin engedélyt kér téliink, hogy
korlatozott példanyszamban a Biborhold
mellékleteként tovabbra is megjelenhes-
sen. De félre a tréfaval. Legjobb tudoma-
som szerint a Dragon els§ szdmai sem
pont Ggy néztek ki, mint manapsag. Mi
pedig bizunk benne, hogy a 180. sza-
munk kornyékén mér senkinek sem fog
eszébe jutni a Dragon Magazin.

Szintén Fekecs Sandor irja: " Nem tudom
megallni, hogy ne dicsérjem meg Tihor
Miklds novelldjat: ez a legjobb az Gsszes
kéziil...". Koszonom, Miklds nevében is.

Torok Janos Zsolt debreceni olvasonkat
nagy meglepetés érte: "Sohasem gondol-
tam volna, hogy a szamitdgépek nélkiil is
lehet jatszani D&D-t". Kedves Janos
(Zsolt)! (Nem tudom melyik nevedet sze-
reted hasznalni.) Remélem az6ta magad-
hoz tértél a sokkbol és talaltal Debrecen-
ben egy klubot ahol megismerheted a va-
16di D&D-t.

Korcsmaros Attilanak szintén Debrecen-
be. A torpés sztori egy kicsit(?) morbid, a
masik sem az igazi, de mielGtt elkesered-
nél ime a vicceid koziil az altalam leg-
jobbnak mindsitett. "- Miért nem mondta
nekem senki, hogy a Lebegés anyagi
komponense a vardzskényvem?! "

Tovabbra is varjuk dicséreteiteket, kriti-
kaitokat, rajzaitokat, kérdéseteiteket stb.

Maci
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Komor Erdében pirkadt. A januéri hajnalban
elhagyatott volt az ut. Levéltelen fak hajlot-
tak Ossze a kanyarg6dz6 sotét csapas felett, gallyaik, mint
hosszil csontujjak a napfény érintését keresték. A kod, az
erdd fagyos, mélysziirke lehelete akar egy €16, érz6 lény
gomolygott a megdermedt keréknyomoktdl bardzdalt folda-
ton. A lassan szemerkélé 6lmos esében a gocsortos tolgyek
megtort, beteges regembereknek tlintek. A péras kora hajnal
néma, baljoslatii csendjét a furcsan kicsavarodott hancskérgi
aggastyanok vigyaztdk. A rideg, fagyott fold nem fogadta
magaba a rahulld esGcseppeket - azok vékony jéghartyat ké-
peztek a barna foldon. Rovid életiik egyetlen torténése, foldet
érésiik tompa dobbanésa az elmilids mementdja volt. Az 6l-
mos némaséagot varatlanul egy betolakodd nesz zavarta meg.
A fak sziirkés-barna gallyai furcsa tdncba kezdtek, egy rég
nem hallott zaj zavarta meg Gket. Lépések zoreje...

A sotét, atazott koponyegbe burkoldédzott férfi meg-meg-

csiiszva kiiszkodte at magat a fojtogatd, atlathatatlan péaréan.
Délceg termete és veszedelmes kardja félelemmel vegyes elis-
merést valtott ki férfitarsaibol, dalai és mosolya pedig rajon-
gést a n6kbdl. A Komor Erdében azonban csak betolakodd
volt, az Gsi rend megbontdja, paranyi, esetlen halandé. A férfit
lathat6lag nyomasztotta kornyezete, megallt és borzongva pil-
lantott korbe. Levette a hatizsakjat, kinyitotta, majd rovid ke-
resgélés utan egy fokhagymafiizért vett eld. Utdlkozva akasz-
totta a nyakéba, majd ismét koriilpillantott és tovabbindult.
Botladozva haladt el6re, meg-megrazkédott. Fazott. Az erd§
silyos lehelete nyirkossa tette ruhajat, a jeges tocsak vize be-
hatolt csizméjiba. A nyomaszt6 taj és fagy ellenére is elszan-
tan, fogait Gsszeszoritva ment eldre - tudta mi a célja. Hosszi
vandorlasai soran sokszor keriilt hasonl helyzetbe, kialakitott
modszere volt a nehéz koriilmények atvészelésére. Hogy eny-
hitsen a nehézségeken, visszagondolt az utolsé meleg €s barat-
sagos fogadodra, a pipafiistre, a fiiszeres ételre és a puha agyra.
Eszébe 6tlott a nagyhangi torpe, a kacér pincérlény, majd a ri-
adt kocsmaros, amikor az erdei 1itrdl kezdett kérdez6skddni. ..

- En csak annyit mondok, ne menjen arra urasdgod, gonosz
hely az.

- Nem értem, hogy lehet egy erdére azt mondani, hogy go-
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nosz, nagyon babonés vagy fogadés baratom!

- Nem 1igy van dm, a Komor Erdében all Waerol vara! - a
kocsmaros gy nézett csillogé fekete szemeivel a vandorrra,
mintha azt varné, hogy az ijdtében elsdpadva felrohanjon
szobajaba és egész éjszaka éberen lesse az ablakszérnyakat,
és a belakatolt ajtot.

- Miért félelmetes az a var? Haramiak lakjak, vagy fanatikus
szerzetesek? - kérdezte nyugodt, érdekl6dé hangon a van-
dor.

- Nem. Maga a halal kisért falai kozott. - suttogta érces
hangon a fogados.
X A dalnok hangosan felkacagott, sokszor taldlkozott &
\ mar hasonl6 vendégmarasztald csellel.
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A Dal

- Ha azt akarod, jéravald fogadds, hogy a mai estét

a fogaddédban toltsem, inkabb finom étellel és zamatos
borral traktalj, s ne holmi dajkamesével, hogy elrettents
az uttol!

- Ha nem hisz nekem uraségod, hat vagjon neki az éjsza-
ka. - morogta sért6dotten a kocsmaros, majd igy folytatta -
De ha egy kis esze van megkérdez egy-két falubelit, me-
séinek azok majd sok szornydséget...

A dalnok akkor baratsdgos vallveregetéssel zarta le a
beszélgetést, azonban a fogadds komoly arca nem ment ki
a fejébsl és késdbb beszédbe elegyedett néhany falubeli
paraszttal is. Amit t6liik hallott, ravette arra, hogy azonnal,
még az €éjszaka itnak induljon Waerol varadba. A falut a
vart6]l mintegy tiz mérfold véalasztotta el, ennek jorészét mar
megtette. Néhany 6ra miilva felkel a nap - gondolta maga-
ban, és Osszeszoritott szdjjal tovabb kiizdotte magat a szinte
fizikai akadalyt képzd k6don.

Vératlanul, egy kanyar utan, hatalmas fekete arnyalakként
feltiint a var. A kodfiiggdnyon til egy magas kékerités és
egy abba beleékkelt roppant vaskapu latszott. A bard hosszi
percekig szemezett a latvannyal. Azutan megprobalt hangta-
lanul a kapuhoz 16pddzni. Sikertelen kisérlet volt nedvesség-
t6] cuppogd csizméjaban. A kétszarnyi, cirddas vaskaput
zarva talalta. Az 6don zérat szétette a rozsda. A dalnok tud-
ta, hogy hidba is probéalkozna tolvajszerszamaival, a kaput
nem birnd kinyitni. Igy hat nekiveselkedett, és mészni kez-
dett a majd’ tizenkét 14b magas kapun. A ciradak nyirkossa-
guk ellenére is j6 kapaszkoddként szolgaltak és a tetGlovag-
lasban jaratos bard gyorsan jutott felfelé.

A kapu tetején megdermedt egy pillanatra, és szemiigyre
vette a birtokot. Fekete, halott foldet és harom-négy levélte-
len, korhadésnak indult fat latott. A tertilet kozepén allt a
véar. Két keskeny karomszerd torony, egy robosztus, rep-
kénnyel befuttatott kozponti épiilet és egy hagymakupolis
képolna.. A sotétben nem tudott tobbet kivenni. A vér talan
kétszaz méterre lehetett a keritéstSl. Egy keskeny, toredezett
kovekbdl kirakott Gsvény vezetett oda girbe-gurban kanya-
rogva. Ugyes mozdulattal leugrott és fiirgén a vér felé ira-
modott. Nedves ruhéjiban és 4tazott cip§jében lehetetleniil;
lassinak €s sutdnak érezte magat.

Bal oldalrél hirtelen megcsikordult valami. A férfi
azonnal az 6véhez kapott. Egy jol megtermett fekete sze-
lindek bukkant fel! Gyorsan elhajitotta trét. A porgé,
forgd fegyver a kutya nyitott pofajaba firodott. A bard 14t-
ta ahogy az allat fekete rongycsomoéként dsszerogy. Hor-
g6, szkol6 hang hallatszott. A férfi néhany gyors lépéssel
ott termett. Lenézett a sajat vérében gorcsésen vonagld ku-
tyédra. Odahajolt és masik t6rét markolatig dofte az allat
testébe. Forrd allatvér froccsent kezére és az arcédba.

Felemelte a fejét, mert meg akart gy6z4dni arrdl,
hogy felfigyelt-e vajon valaki a sziik6lésre. A szemével
egy magasagban két izz6 vorgs pont parizslott. Eme-
lyit§ lehelet csapott az arcdba. Csak arra maradt ide-




A dal

Jje, hogy a kezét maga elé kapja. Amasodik szelindek
egyetlen ugrdssal maga ald gydrte a bardot. A dalnok
hallotta karcsontja recsegését a roppant dllkapocsban, a
fajdalmat csak azutdn érezte meg. Jobbjdval vakon kapott
az allat torka utan, ujjai dsszekulcsolodtak a fenevad nya-
kan. A szelindek elengedte a bard bal kezét és arca felé for-
dult, a férfi minden erejét 6sszeszedve probalta tavoltartani
magétdl ellenfelét. Ujjai belemélyedtek a kutya nyakaba. Az
allkapocs egyre kozeledett az arcdhoz. A szelindek bidzos,
kodként gomolygé lehelete mindent betoltstt. Az erek kida-
gadtak a bard homlokén, karjanak minden erejével szoritotta
ellenfele bikanyakat. Mély, horg6 hang tort fel a szelindek gé-
géjébdl, majd csond lett.

A dalnok lehengeritette magardl a kutya tetemét, feltapasz-
kodott és magahoz vette tSreit. Minden porcikéja reszketett a
megterheléstSl, zihalva szedte a levegSt. Korbenézett, majd
botladozva a kozponti épiilet felé iramodott, ép jobb kezével
testéhez szoritva sériilt baljat. A bejarat el6tti 1épcs6kig futott, a
kapu el6tt megallt és megvizsgélta sériilt kezét. Alkarjat telje-
sen szétroncsolta a szelindek harapasa, két-harom. helyen.is ki-
latszott a repedezett sz€Id, torott csont. A bard, amennyire egy
kézzel képes volt ra, rogzitette hasznalhatatlan karjat. Ahogy a
harc heve elhagyta, Ggy kezdte egyre jobban gyo6tdrmi a fajda-
lom. Percekig iilt a lépcsén és megprobalta zihald szivét és:li-
hegé tiide jét visszafogni. Szapora 1élegzete orkanbémbolésként
visszhangzott a néma csendben. S B

A bard jobbra-balra kapkodta a fe jét Gjabb raront6 fekete ku-
tydkat varva. Talan a szerencséjének kdszonhette, vagy nem
volt tobb szelindek a varkertben, de senki sem tamadott ra. ErGt
vett magan, és jobb kezével nagy nehezen letornazta magardl a
hétizsak jat, majd elGkapart belSle egy kis fiolat. Levette a ku-
pakjat, ajkahoz emelte az iivegcesét és két-harom korttyalkiitta
a tartalméat. A gydgyhatas azonnal jelentkezett, a fajdalom elvi-
selhet§ szintre csokkent le. Az livegecskét elhajitotta, és a kapu
felé fordult. Tolvajszerszamai segitségével gyorsan kinyitotta a
zérat, majd finoman benyomta az ajtét. Az olajozottan nyilt, til
olajozottan ahhoz, amilyen llapotban a kerti kaput talalta. A
dalnok a jobb kezébe fogta hatizsak jat és belépett az épiiletbe.

Egy faklyakkal megvilagitott elGszobaba< jutott, jobb oldalt

1 fogasok, rajtuk esGkopenyek és prémkabitok, a cipSallvanyon
\ négy-6t par bakancs és csizma, a padlén vastag szényeg. Gyor-
san besurrant, az ajtot résnyire nyitva hagyta, majd labbujj-
hegyen elindult a kastély belse jebe. Gazdagon faragott, 6don
bitorokkal telezsiifolt szobdkon lopakodott keresztiil. Diszes
kandelaberek, dragamivi fegyverek suhantak el szeme el&tt,
de mindez érdektelen volt a szamara. A kriptarendszer leji-
’ ratat kereste. Az egyik szobaban megallt egy rovid idGre. A
falakat korben értékes festmények diszitették, volt amelyik
tavaszi napsiitésben fiird§ hegygerincet abrazolt, volt ame-
lyik csatajelenetet. Volt koztitkk egy, amelyr§l egy vonzd,
sz6ke lany mosolygott le a bardra. Err6l a dalnoknak eszébe
jutott valaki, egy hasonldan, pimaszul kihivé lany...

‘ - Az apam biztos kitagadna a csaladbél, ha megtudna,
hogy veled tdltéttem az éjszakat a szabadban.
A lany a bard mellett fekiidt az erdei tisztason, fejét

szerelme mellére hajtva. A dalnok a nyareste milli6-
nyi csillagat fiirkészte. A lany tovéabb folytatta:

- De engem ez nem érdekel, szeretlek Noel! Azt aka-
rom, hogy ez mindorokkeé igy legyen. Mindig veled aka-
rok maradni, veled sétalni és szeretkezni, igérd meg, hogy
ez mindig igy lesz!

A bard oldalra forditotta a fe jét és belenézett a lany nagy
barna szemébe. Nem talalkozott még ennyire forrévérd !
nével soha. Szerette &6t, de nem akarta lekdtni magat.
Megprobalt hat kibavét keresni, bar sejtette, hogy nem
lesz konnyt dolga, a lanynak nagyon csékonyos természe-
te volt.

- A csalddod nem egyezne bele, hogy egy vandor dalnok fe-
lesége legyél, Valina. - mondta.

w=-: Kit érdekel a csalddom! Veled tartok Noel, barhova is
menj! Unom ezt a sarfészket. Latni akarom azokat a varoso-
kat, hegyeket, tavakat és tengereket, melyekr§l énekeltél!

Romantikus lélek - gondolta a dalnok. Sarfészeknek nevezi
szillGfalujat. Itthagyna a csaladjat, és elindulna velem a bi-
zonytalanba. Meggondolatlan gyerek, nem més. Végiil csak
ennyit mondott - Ezen gondolkozhatunk még, Valina. Tudod
jOl, hogy csak két hét milva megyek tovabb. A lany a dalnok
szerencséjére nem vette észre az egyes szamot a mondatban,
és még nagyobb szerencsére nem kivant tovabb foglalkozni a
Noel szaméra oly kinos témaval. Ujjaival cirdgatni kezdte a
bard mellkasat. A csendben a bard eltoprengett a jov§gn. So-
hasem érdekelte az eljovendd, percrél-percre élt. A lany he-
ves szerelme azonban gondolkoddba ejtette. Valina sok-lur-
korél beszélt, kertrdl, amit egyiitt miivelhetnének, kutyarol,
nagy:csaladrél, sajat hazrol. A haz fogalma mindig bezartsa-
got, megkotottséget, nem pedig békességet és egyiivé tarto-
zast jelentett a dalnoknak. A lany hatdsara azonban kezdtek
Osszezavarodni a dolgok. Noelnek be kellett ismernie, hogy
nincs tisztaba sajat magaval.

- Enekeld el nekem! - kérte hirtelen a lany.

A bardot megzavarta a kérés, de oriilt, hogy nem kell a
gondolataival foglalkoznia. Mosolyogva kezdett bele a
lany kedvenc dalaba. Mély, kellemes hangja volt. Valina
fénylG szemmel hallgatta. A nyar éjszakai telihold el6tt
hirtelen egy denevér tint fel. Hangos visitassal csapott le a
parra. Megkarmolta Valina arcat, majd néhdny 1épésre tGle
leszallt foldre. A bard éles csattanast hallott és a denevér
helyén egy hat 1ab magas alak jelent meg. Fekete, magas-
nyaki palast takarta vallat és hatat, melyet elSl egy tizvo-
ros driagaké fogott 6ssze. Karcsd volt, és az arca halott-
sziirke. Noel rogton a kardja utan kapott, felallt, és a hata
mogé 16kte Valinat. Az ismeretlen a sélyom sebességével
rontott a bardra. Noel azonban kivald fegyverforgatd
volt. Kardjanak acélja atfiirta a timad6 mellét. Az is-
meretlen megiitdtte Noelt, olyan erével, hogy a bard a
levegGbe emelkedett és a tisztds sz€élén all6 egyik fa-




7 nak zuhant. A vilag elhomalyosult a dalnok szeme

elétt, még latta, ahogy a tdmado lassan kihizza a pengét

a sajat testébGl. Egy cseppnyi vér sem folyt az iszonyatos
sebbdl...

Noel elfordult a széke szépséget abrazold képtdl, hati-
zsék jabdl elGvett egy fakardt, majd tovabb lopakodott. Né-
hiany perc milva rélelt egy lépcsére, mely lefelé vezetett.
Ovatosan elindult a sotétben. A levegd nyirkos volt és fojto-
gatd, bar tavolrdl sem dohos. Kopott k6lépcsékon haladt lefe-
1é, nem tetszett neki, hogy a lépcsSk ennyire hasznaltak. Va-
lakik, vagy valamik nagyon gyakran jartak itt. Tapogat6dzo
keze hirtelen hideg, nedves fémajtdba litkozott. Szive gyor-
sabban kezdett verni, ahogy a tudata meghozta a dontést: be
kell menni! A fakar6t ovébe tfizte, kivonta kardjat és beldkte
az ajtot.

A terem faklyai fellobogtak a szélfuvallatra, mely a barddal
egyiitt a terembe suhant. A kripta kdpadléjan megcsikordultak
a tamadéasba lendiilé lidércek karmai. Rothad6 his szaga csap-
ta meg Noel orrat. A jobb oldali lidércet azonnal elérte a sorsa,
a bard acélja keresztiil firta a homlokat. Az él6holt a bard felé
nyidjtotta villas nyelvét, majd a foldre hanyatlott, penészzdld
nyalkat folyatva koponyajabol. A masik lidérc kdzben sargas-
fekete karmaval végighasitotta a bard bal combjit. Azonnal
bénitd, jeges hideg mart Noel szivébe. A bard rogvest cseleke-
dett, forduld rigasa ellenfele aszott, zoldes bérén csattant. A
lidérc hatratantorodott, majd elesett, amikor Noel két villand
tére a mellében kotott ki. A bard vérbenforgd szemekkel fel-
mérte a szobat. Megprobalt elindulni a szemkozti ajté felé, de
térdre rogyott. A lidérc dermeszt§ érintése legyGzte szerveze-
tét. A tetemekkel szemben ereszkedett a foldre, vart hogy mil-
jon az atkos méreg, de kdzben le nem vette a szemét az imma-
ron véglegesen halott lidércekr6l. Amikor mér képes volt
kénnyebben mozgatni tagjait, kitisztitotta labsebét, bar érezte,
hogy komolyabb szakértelemre lenne sziikség, mint az 6vé.
Talpra 4llt, ép kezébe vette a fakardt és santikalva megindult
az ajt6 felé. A kGajton nem volt zar - miért kellene lelakatolni
egy sirt? Betantorgott a sirkamraba.

Az apro, rideg helyiségben épphogy csak elfért a karcst, de
hosszi koporsd. A termet kisérteties fénybe burkolta az a né-
| hdny faggyngyertya, mely az egyik sarokban pislékolt. Noel a
) fekete méarvany kopors6hoz lépett. Sz4ja kiszaradt, és a keze

remegni kezdett.

- Most mar nem adhatom fel, meg kell tennem! - visszhan-
gozta sajat magénak. Levette hatizsdkjit. Egy kalapacsot
vett ki belGle. Mindent figy rendezett el, hogy miutén elhiz-
ta a sirfedelet, azonnal cselekedni tudjon. A jobb kezével
dolgozott, balja teljesen hasznavehetetlen volt. Amikor min-
dennel elkésziilt, kezeiigyébe helyezte a kalapacsot és a fa-
coveket, ott hevert mellette a f6ldon a szenteltvizes flaska
is, megéllt egy pillanatra. Lehet, hogy téved, és a sirban

nincs senki? Elszanta magat, tudta, hogy nincs értelme to-

véabb varnia, a kripta csendje, a gyertyak nehéz illata csak
i lelassitjak reflexeit, elnyomjik érzékeit. Lelokte a kopor-
\ s6 fedelét, és ugyanazzal a mozdulattal, megéllas nélkiil

lehajolt a fakardért és a kezébe kapta. A kovetkezé '@
pillanatban recsegve hatolt at a puha b6ron, mélyen a .
lagyvonali mellbe a fakard. Valina szemei felpattan-
tak, gyonyord arca eltorzult a fajdalomtdl.

Hofehér kezei rdkulcsolddtak a mellébe hatold fara. Noel
felkapta a kalapacsot és raiitdtt a lany mellébdl kiallo ka-
rora. Vordsen bugyant ki Valina vére az ajkai koziil. Nagy
mélybarna szemeli hitetlenkedve meredtek a bardra.

- Bocséss meg szerelmem. - nydgte Noel és ismét rasijtott |
a karéra. Valina teste gorcsdsen megrandult, sugérban szo- ‘
kott fel a vér rettenetes sebébdl, vonaglani kezdett - szaba- &
dulni akart. Noel erejnek utolsdé morzsaival tartotta a co-
veket. Teljes silyaval ranehezedett, nem engedte, hogy a \
lany felkeljen a kopors6b6l. Valina gyorsan elcsendese- 1
dett. A halal felé porogve a bardra nézett - Enekeld el! - L
kérte selymes, elhalé hangon. Noel rdnézett szerelmére, akine
arcét eltorzitotta a fajdalom, és a rengeteg vér, majd halkan, ér-
ces hangon énekelni kezdett. Azt a dalt diidolta, melyet annak
idej#n sok-sok évvel ezelbtt a tisztason énekelt Valinanak, a fi-
atal, romantikus csitrinek. Mély hangja tompa volt és élettelen.
Amikor a lany feje oldalrabillent, Noel abbahagyta az éneket.
Eltantorgott a sirtdl és felfelé vette az utjat.

A Komor ErdSbe hideg reggelt hozott a tavoli, fehéren vilagitd
nap. Az erGtlen sugarak nem tudtadk megolvasztani a fagyott t6-
csak vizét. A sajgb 1abi, torott kezd férfi lassan, botladézva ha-
ladt elSre a sotétsziirke, iires iton.

Massar Matyés




TULELOK FOLDIJE

Levélben jatszhato fantasy szerepjaték

BEVEZETO

Ez az, amit. nem kell elolvasnod, ha a Bi-
borhold rendszeres olvaséja vagy.. Va-
gyis, hogy mi az a Tilélok Foldje. Ez Ma-
gyarorszdgon az elso levélben jitszhaté
fantasy szerepjiték. A TF egy hatalmas,
mintegy 300.000 négyzetkilométeres fEl-
sziget. A kontinensen dilé, mindent felé-
geto termomdgikus habort elol szizdval
menekiilnek ide az életben maradottak, er-
rél kapta a nevét is ez a hely. A jitékosok
egy-egy fantasy-karaktert irdnyitanak. Ez
lehet. "hagyomanyos " fa ju, azaz ember, elf,
torpe, troll, gnom, vagy a T.F. egy egzoti-
kus faja, az drnymand, az alakvidlio, vagy
a kobudera. Minden 1amak megvannak a
maga elonyei és hdtranyai: némelyik
azonnal nyilvinvalovd valik, misok hosz-
szabb tivon befolydsoljik a karakterek
életét. A jitékosok 9 naponta kapnak egy
forduiét, Urasitds Lapjuk alapjin. Az UL-
en irjak le, hogy mit szeretnének a kovet-
kezd forduléban csindlini - egyszerre max.
20 parancsot lehet kiadni. A beérkezo UL-
eket egy szimitogépes rendszer dolgozza
fel, a Jatékmester feliigyeletével, A vila-
szokat a jitékosok postin kapjik meg, 5-6
oldalas, lézernyomtatoval készitetr levél
formd jdban. Ez leirja, hogy mi toriént a
parancsok hatdsara, plusz kiildiink egy ka-
rakterlapot és egy térképet. Mivel a jiték
mintegy ezer jitékos befogadisira van
relkészitve, el lehet képzelni, hogy milyen
Oridsi felfedezni valé teriilet, hdny sziz
szorny, tirgy, vardzslat és kiildetés vir a
Jatékosokra. Ebben a jitékban nemcsak.
sz4mitogép, hanem mas, ravasz jitékosok-
kal irdnyitott karakterekkel is sirin Ossze
fogsz futni! Szovetségek kothetok és hdbo-
riik indithatok, mentdlis kapcsolatba lehet
1épni a méisik jitékossal vagy akdr meg is
lehet lopni. Bir a jiték persze pénzbe ke-
riil, egy td koztato kbnyvet és egy jelent-
kezési lapot ingyen elkiildiink. annak, aki
az alibbi cimre Ir:

Jaték Levélban
1680, Budapest Pf 134.

TANACSOK KEZDOKNEK

Fontos kérés volt mindenkitSl, hogy ne
kozoljiink rovatunkban (és S.P. napléja-
ban) olyan tényszerd dolgokat, amelyek
esetleg tdl sokat arulnénak el kezdé jaté-
kosoknak és esetleg elrontanak a felfede-

zés 6romét. Ezt a tandcsot igyeksziink
megfogadni, és inkabb stratégiai mintsem
hogy konkrét, tényszer(d tippekkel szolgé-
lunk.

Vannak, akik 6riilt modjara mennek fo-
lyamatosan kelet felé, a kiildetéseket és
egyéb felbukkané érdekességeket igno-
rdlva, Ez nemcsak azért rossz stratégia,
mert sok dologrdl le lehet igy maradni,
hanem azért is, mert aki nagyon elhiz a
més jatékosok altal benépesitett vidékrdl,
nem tud informaciot cserélni, "egyediil
marad a vadon szérnyeivel”.

Masik fontos dolog: nem biztos, hogy a
kapott tulajdonsidg-pontokkal nem érde-
mes az alacsony tulajdonsagot is fejlesz-
teni, mert rém Kellemetlen lehet, amikor
egy trollnak sorba besiilnek az F paran-
csai a bonyolultabb targyakra az alacsony
IQ miatt vagy a gndm nem bir elég tar-
gyat cipelni az alacsony ereje miatt. Ha
az agressziddat és a merészségedet nem
rakod nagyon magasra (5 még elmegy)
akkor nem fordulhat el§, hogy a nélad
magasabb szintd (és joval erdsebb) ka-
rakterek jol megverjenek, hiszen el fogsz
b jni eldliik.

SETET PATKANY NAPLOJA

Sokan bombazzdk szerkesztGségiinket a
TF jatékosai koziil Setét Patkanynak sz6-
16 iizenetekkel és mas hirdetésekkel, ira-
sokkal. A Biborhold hasébjain sajnos
nincs hely az ilyen kevéssé kozérdekd,
specialisabb rétegnek sz616 cikkeknek, de
természetesen nincs akadalya, hogy leko-
z0ljiik Sket a Ghalla News-ban, a TF bel-
sG, csak a jatékosok altal kapott ingyenes
lapjaban.

60. NAP

Ezerszer megbantam, hogy a varazslo
tornyatdl nem mérfoldekre vertem tabort.
Emberek, kobuderik, trollok, alakvaltok
nyiizsdgnek mindenfelé. Ki bunkdval, ki
k&késsel, ki csontszuronnyal felfegyver-
kezve - mindenki az intelligenciaszintjé-
nek megfeleléen. Egy, azaz bocsanat,
ketté kellemes meglepetés is ért. Kide-
riilt, hogy rajtam kiviil mas arnymandk is
talélték a vilagégést! Sajnos mindkét kel-
lemes meglepetés tgy kezdte az ismerke-
dést, hogy lopni prébalt tSlem. Szeren-
csére a nagy forgalom miatt kiilondsen
éber voltam, ezért felsiiltek a fidk. Sajna,
igy az ismerkedés helyett vad, vicsorgd
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iildozés lett mindkét talalkozébol. De
mindez csak azt bizonyitja, hogy valddi,
igazi, vérbeli &rnymanok voltak!

A reggeli iigyességfejleszt6 tornagyakor-
latok utan nekilattam, és faragtam ma-
gamnak egy dardat meg készitettem egy
bunkésbotot. Na, johetnek a mérges pé-
kok meg a surrané kigydk, lesz nemu-
lass! Sajnos egy bo-skorpid jott, és miu-
tan telepumpalt a szokasos méregadag-
gal, ismét kénytelen voltam visszavonul-
ni. Bar most mar impresszivnek
mondhaté arzendlommal sikeriilt alapo-
san megszorongatnom a mérgezd lényt,
az Uj fegyverekkel vald kevés tapasztala-
tom miatt az eredmény nem volt igazan
kielégitd. Amikor a hosszid rohanas utin
végre megtorpantam, hogy kilihegjem
magam, csak akkor jottem ra, hogy a va-
donatij dardam ott maradt, a bo-skorpi6
labéaba firédva!

Diihém valamelyest lehiggadt, amikor si-
keresen elloptam egy arnymanétdl egy
vadasz tatu bért. En lopok téled, te lopsz
t6lem: nekem sikeriilt, neked nem, hehe-
he... A haragom akkor milt el végleg,
amikor egy mély kutbdl jajgatd tdrpét
megdobéltam éles kovekkel. A jajgatas
eldszor feler§s6dott, majd megszint. Hi-
hihi... Furcsa: a lenyugvé nap fényében
egy pillanatra megpillantottam a koriilst-
tem lebegé aurét. A szintelen semlegesbe
halvinyan selymesen bizsergetd fekete
vegyiilt. Remélem, ez nem valami beteg-
ség jele. Elég sok méreg jutott mostana-
ban a szervezetembe, nem lennék nagyon
meglepve...

63. NAP

Miutan ellattam a skorpidcsipésbél meg-
maradt sebeimet, ismét az arnymand téa-
bordhoz lopédzkodtam. Bevallom, meg-
fordult a fejemben, hogy ezittal bemutat-
kozom, de § azt hitte, hogy lopni proba-
lok téle, és ezittal & kergetett meg. Hova
lesz igy a faji Osszetartas? Hogyan tu-
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dunk igy osszefogni a kobuderak ellen?
A fene aki megette, lassan megint olyan
allapotoknal fogunk tartani, mint odaha-
za, a faluban... Csak egy lusta trollt torhet
le igazan a sikertelenség, aki 6nnon buta-
sdga miatt képtelen felfogni, hogy ami
nem sikeriil el6szor, az esetleg sikeriilhet
masodszorra, vagy harmadszorra. Ezért a
siird bozoétosban, amit talaltam, rogvest
faragtam magamnak két 0j dardat! Koz-
ben ramtort egy surrand kigyé - vesztére!
Pillanatok mtilva mar csak egy véres ku-
pac maradt belSle. Amelybdl persze kiha-
moztam egy ujabb kigy6bdrt! Kezdem
érezni, hogy hogyan lehet a bunkésbottal
kiizdeni. Hat, eléggé mas technikat igé-
nyel, mint a kékés...

Tovabb folytattam utamat kelet felé, ki-
tartban, egy nemes és erds drnymandhoz
méltéan. A nagy, sotét és csinya félelem-
jar6 el6l nem gyavasigbol biujtam el -
egyszerden csak nem akartam a vadona-
tdj fegyveremet beszennyezni ennek az
ocsmanysignak a testnedveivel. A nagy
bozétost elhagyva, az elsé dolog, amit a
siksdgon megpillantottam, egy nagy kak-
tusz volt. Korbejartam, megnézegettem -
semmi. Vallvonas, aztin tovabb, elg-
re! Nyugat felé vezetd friss troll nyo-
mokat talaltam. Vajon mi elél sza-
ladhatott a gyava?

Egy szomorifiiz alatt aludtam el,

az otthon melegérdl, a sivitozd
hiigaim harapasair6l, a mosolyog-

va rugdosé batydmrol dlmodva.

72. NAP

A nap jol kezd6dott: megvarrtam ma-
gamnak a kigyobdr kesztylt. Tokéletes
lett! Mar egész kozel lehetek a rejtek-
helyhez, amirdl az 6reg vardzslé6 pampo-
gott. Majdnem atgyalogoltam egy hal-
doklé elf testén, amikor ramrohant majd-
nem-de-hamarosan-gyilkosa, egy sakal.
A csata igazadn kellemes testmozgas volt,
a darddmmal elGszor lesantitottam a do-
gevét, majd péppé vertem a fejt a bun-
kosbottal. A gyakorlds utdni levezet§ la-
zitds végett megprobéltam lopni egy fel-
ting helyen tdborozd embertdl, de sajnos
felsiiltem. Sebaj - a gyakorlat egyszer
majd mestert csinal belGlem! Vagy vala-
hogy igy mond jak.

KésG délutan, egy djabb tatu megnyizasa
utdn végre elértem a megadott helyet.
Valéban, a domboldalban, egy szikla mo-
gott sotét jarat huzédik meg! Mielétt be-

mentem volna, még kibongésztem a tab-
lat, amit valaki egy bokor tovében szirt
le. Mégiscsak volt értelme megtanulni ol-
vasni ! Valamilyen fajta dtmutaté lehe-
tett, egy tanya és egy GRANITTORONY
iranyét adta meg.

No, mi az (arny)mand!

Faklyat gyujtva, behatoltam a dohos le-
vegGji barlangjaratba. Es mit latnak sze-
meim! A bejarat mellett ott les harcraké-
szen egy kobudera! Egy pillanatig dob-
bentem bamultunk egymaésra, aztin rajot-
tem, hogy & Flaviusz. Mar korabban
Osszeismerkedtiink, egész baratsadgosnak
tint. Na de egy
ilyen sotét hee—
lyen  vajon
mit  keres-

het? To- _ - =
véabb lo-

podz-

tam,

miel6tt még kinos kérdezéskodésbe ful-
lad a dolog.

Hosszas kanyargdédzas utin elértem végre
oda, ahol a goblin lakik. Flaviusz ennek
az ajténalléja - undorité, pfujl Uvéltve
egymasra rohantuk. Elszént csata volt,
melynek végén a nyomorult humanoid
természetesen kiszenvedett, Talaltam na-
la egy fémladikot, benne egy kisebb,
szintén ladara emlékeztet§ szerkezettel!
Kerestem rajta valamiféle nyitdszerkeze-
tet, de sehol sem talaltam. Ez lenne hat a
kincs? - biggyesztettem le ajkamat. Eb-
ben a pillanatban azonban ez a valami
megszolalt (taldn csak a fejemben, nem
tudom) és raébredtem, hogy milyen ha-
talmas ereji varazstirgyat tartok a ke-
zemben! Kedvem lett volna felujjongani,
de nem tehettem - hisz mindenhol ellen-
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ségek lapulnak! A kiilonos targyat, mely
deus ex machinanak hivta magat, a zsa-
komba dugtam, és feltiinés nélkiil kioson-
tam, a még mindig a bejaratnal lapit6 ko-
budera el6tt. Kedvem lett volna a képébe
kacagni - mi az, nem mertél bemenni? -
de aztan mégsem.

Uj kincsemet szeretettel markolva szen-
deriiltem alomba.

85. NAP

A hosszu taborozas alatt 1 jbol rengetegen
gyalogoltak 4t rajtam. Még tiszta szeren-
cse, hogy senki sem probalt meglopni!
Deus ex machindkat, vizestomlSket és
primitiv kéhegy landzsékat markolaszva
szaglasztak korbe az arra jard trollok és
kobuderdk is. Talalkoztam egy voros
haji torpével is, majd alkalmasint kol-
csonveszem a csontszuronyat. Ami-
lyen forgalom van errefelé, kez-
dek eltoprengeni rajta, hogy
egyaltalan volt-e valaki, aki
odaveszett a termomdagi-
kus  vilagkatasztr6fanal?
Mikozben reggelit gydjto-
gettem egy hatalmas szikla
gurult el mellettem. Id6nként
megallt, és apr6 darabokra tor-
ve kédarabokat szipkizott fel
egy szdjszerd nyilason keresz-
tiil! Lehet, hogy ez egy él61ény?
Szokésos életbdcsességemet alkal-
mazva, nem bokdostem meg a bun-
kosbotommal, hanem csak tavolrdl
lestem, mit csinal. igy aztdn majdnem
meglepett egy vadasz tatu, ami hatul-
rél ugrott rdm! Most mar kezdek tulter-
helt lenni a sok tatu bértél, de hat a mo-
hésdg nem hagyja, hogy ott felejtsem a

draga matériat, lenydzatlanul...

Mivel méar mindkét dirda eltort vagy
bennemaradt a tovaszalad6 szdrnyek ha-
tdban, felfrissitettem a készleteimet. Késd
délutanra elértem egy kisebb hegység
nyugati lejtGit. Valahol Warn pusztdinak
a délnyugati szélénél lehetek. A sziklik
kozott nehezebb volt az elérehaladis.
Nem csoda, hogy ilyen hatranyos hely-
zetb6l nem tudtam megdlni a hirtelen
elGugré fémes testd, mandibulajaval fiir-
gén dofkodS lényt. Taborozés elStt gya-
koroltam a kdkésemmel, nosztalgidbol.
No meg azt sem akarom, hogy a vagé-
fegyverekkel val6 szakértelmem holt tu-
déssa valjon.
S.P.



LOVAGRENDEK

Madsodikként a johannita lovag-
rendrol lesz sz0. Ennek a rendnek
a leghosszabb a torténete, hiszen,
erosen megvaltozott formaban
ugyan, de még ma is fenndll.
Megprobalok nem csak a rend fe-
Iépitésérol, hanem (orténelmérol
s sz0lIni.

Tapasztalataim szerint a kreativ DM sok
otletet vehet a torténelembdl, a johanni-
tak torténete pedig sok j6 mese alapjaul
szolgédlhat. A cikkben az AD&D-re vo-
natkozé megjegyzéseket [ilyen] zardjelbe
rakom. Keresztel6 Szent Janos Ispotalya-
nak rendjét is a Szentf6ldon alapitottak.
A rend alapitéja Gérard atya, bencés
szerzetes, Jeruzsalemben tartdzkodott,
mikor azt a keresztesek megostromoltak
1099-ben. A szent ember az éhezd ke-
resztes seregnek kenyeret dobélt le a var-
falrél. Mikor a varos muzulman parancs-
noka elé hurcoltdk, azzal védekezett,
hogy nem kenyeret, hanem kodveket do-
bott, Isten csodat tett és kosaraban a ke-
nyér kdvé véltozott. A tOrténet hatalmas
népszertséget szerzett Gérardnak, késdbb
boldoggi is avattak.

A viros Ujura Bo- ,ullion Godfréd két

hazat és egy kas- télyt adomanyo-
zott neki, vala- ¥ mint birtokokat,
az djonnan meghdoditott terii-
leteken és bra- banti birtokain.
Gérard  ko- rabban egy Kkis
keresztény ’ kérhazat veze-
tett a va- rosban, most

Keresztes lovag

Krak des Chevaliers

azonban a betegek és zardndokok apola-
sdra (jrendet alapitott.

Hasonl6 szent alapitdt érdemes kitalalni a
vilagunkban levd lovagrendnek is. Lega-
labb 11. osztalyi pap legyen, a legendas
csoda egy Kiildetés varazslat (Quest spell
a Tome of Magic-bdl) lehet. A lovag ja-
tékosnak meséljiik el az alapit6rél szo6lo
legfGbb legendakat, késGbb tobb mesét is
épithetiink az alapitd6 szent valamely
ereklyéjének megszerzésére. Godfréd
példajat kovették a nyugati vilag uralko-
doi, a rend hamarosan hatalmas birtokat
kapott, Provance-ban, Itilidban, Anglia-
ban, Spanyolorszagban és Portugalidban.
Sokan aramlottak az 0j rendbe, papok és
egyszer( zarandokok is.

1113-ban II. Paszkal papa is elismerte a
betegapold rendet, mely ekkorra méar sza-
mos ispotalyt és vendéghazat mikodtetett
a Szentfolddn. Gérard haldla utdn Ray-
mond de Puy lett a rend vezetGje, § tette
a rend feladativa, a betegek és zarando-
kok ellatdsa mellett, a poginyok elleni
harcot is. Sokaknak nem tetszett ez, 6k
kiléptek a rendbdl és megalapitottidk a
csak betegapolassal foglalkozé Szent La-
zar-rendet [egy ilyen rendnek csak papok
a tagjai]. A harcosok szerepe egyre nétt a
rendben, bar sosem hanyagoltik el a be-
tegek gondozdsat sem. 1120-ban II. Cal-
lixtus papa lovagrendként ismerte el Sket.
A johannitak a Szentfoldi kirdlysagok elit
alakulataiként harcoltak, a XII. szazad-
ban koriilbeliil 500 lovag tartézkodott a
Szentfoldon. Szdmos varat épitettek, koz-
tilk a legnevezetesebb, Krak des Chevali-
ers, "csont volt a muszlimok torkdban",

egy korabeli arab torténetir6 szerint.
Ezek a hatalmas erdditmények még kevés
katonéval is jol védhetSk voltak. A rend
harom osztalyra tagolédott: a nemesi
szarmazasi lovagok [k a szabélyos érte-
lemben vett lovagok], papok [a rend iste-
nének specialista papjai] és a fegyverhor-
dozdk, akiknek szarmazasat nem nézték
[f6ként harcosok, de lehetnek barmilyen
mas osztalytak is. Egy fantasy vilagban
talan még az istennek elkdtelezett varazs-
16k csoportja is elképzelhetd, f6ként in-
vokerekbdl, hiszen ezek a leghatdsosab-
bak a harctéren.] A lovagok a rend lovas-
sagat, a fegyverhordozdék a gyalogsagot
alkottak. Ez utébbiak lattdk el a minden-
napos teenddket is. A papok a rend temp-
lomaiban és kapolndiban, valamint a se-
regek lelki vezéreként tevékenykedtek. A
lovagoknak minden reggel misén kellett
részt venniiik, melyet a papok celebral-
tak. Mindhirom osztily tagjainak kotele-
26 volt a noviciatus [1.-3. osztdlyig], csak
ezutan valtak a rend teljes jogu tagjaiva.
A donatok, vilagi testvérek az ispotalyok-
ban és rendhazakban dolgoztak, barmi-
lyen szdrmazédsiak lehettek, de nem volt
semmi beleszdlasuk a rend iigyeibe [a
donatok f8ként 0. osztalyd emberek, de
barmilyen osztilyd és kasztd lehet koz-
tilk]. A rend élén a nagymester allt, a
f6bb dontéseket a lovagok tanicsa hozta.
A tanicsban minden lovag egyenl§ jogu
volt, a nagymesteri cim inkabb tisztelet-
beli, mint valésagos hatalmat jelent§ volt.
A nagymesternek egyébként sem volt sok
ideje a rend gazdasagi és politikai iigyei-
vel t6rddni az allandé csatrozasok miatt.
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A szentfoldi csatdkban nem voltak
hosszi életiek a lovagok, ezért, hogy az
elesettek helyébe 1jabbak 4allhassanak,
kezdetben nem vették til szigorian a ne-
mesi szdrmazast. A lovagi seregeknek
nem akadt parja a Szentfoldi harcmezé-
kon. Oroszlanszivd Richard, Arszuf felé
menetelve és Szaladin seregeitdl szoron-
gatva, el6védként a templomosokat, héat-
védként a johannitakat allitotta. A talpig
péancélozott lovagok rohamat senki nem
tudta feltartoztatni, a roham utan, kozel-
harcban viszont mar sebezhetSk voltak.
A csatdk dontS pontja tehat a roham indi-
tasanak pillanata volt. A lovagok gyakran
nem vartdk meg vezériik parancsét és id6
el6tt indultak rohamra. Ez tortént Arszuf-
nal is, a keresztények gyézelme sokkal
teljesebb lehetett volna, ha a johannitak
nem rohannak idé§ elStt a muszlimok se-
regeire. [Battlesystem-ben a lovagi sere-
gek kaphatnak +3 moralt, de minden al-
kalommal, ha lehet§ségiik nyilik roham-
ra, -6-tal kell moralt dobniuk, és ha el-
rontjak, rohamra indulnak. A lovag
jatékos szamara sem képzelhet6 el dics6-
ségesebb dolog, mint rohammal az ellen-
félre rontani. Gyakran, még ha lenne is
hatasosabb, finomabb megoldis, ezt va-
lasztjak.] A muszlimok gydlolték is a lo-
vagokat, a hattini csata utdn sok nemest
ejtettek foglyul, de csak a lovagrendek
tagjait végezték ki (a templomosok nagy-
mesterét Szaladin sajat kezével). A jo-
hannitdk nem csak a hitetlenekkel vivtak
csatakat, SziriAban és Palesztiniaban
gyakran harcoltak a gyiilolt ellenséggel, a
templomosokkal. [Fantasy vildgunkban
hasonlé rivalizalas még konnyebben for-
dulhat el§. Kiilonbozé (j6) istenek lovag-
rendjei irigykedhetnek egymasra, vivhat-
nak akar habortkat is. Ha a két lovagrend
mogott egy-egy, egymassal is rivalizald
kiralysag is all, a harc szinte elkeriilhetet-
len.] A johannitak hésiesége nem maradt
jutalom nélkiil, Szentfldi birtokaik mellé
egyre tobb eurdpai teriiletet kaptak, egyes
forrasok szerint az ispotalyosoknak 1226-
ben tobb mint 9000 birtokuk volt. A ke-
resztény uralkodok szdmtalan Gt- és hid-
pénz valamint vam aldli mentesség joga-
val is felruhaztak Gket. Sok kizarélagos
kiviteli és behozatali engedélyt is kaptak.
Mindezen javakkal a johannitadk példasan
gazdalkodtak, birtokot soha nem adtak el,
igy a rend teriiletei folyamatosan gyara-
podtak. A haboriskodds sok pénzt
emésztett fel, a birtokok jovedelmiik

egyo6todét, hdboriiban egyharmadat jutat-
tak a Szentfoldre. A harci véllakozéasok
fedezése mellett nem feledkeztek meg az
ispotalyok fenntartasardl sem, jeruzsale-
mi kérhédzukban 1170-ben 2000 agy volt,
ahol négy orvos [legalabb 9. osztélyt pa-
pok, akiknek 6 szférajuk a gyogyitas és
a nekromantoldgia] és szamtalan &pold
dolgozott. Az ellatds mingsége jobb volt
mindennél, amit a nyugatiak ekkoriban
ismertek, hiszen gyorsan atvették az arab
orvosok ismereteit és soha nem remélt
szintre fejlesztették a gyogyitast. [Elkép-
zelhet§, hogy a lovagok isteneinek papjai
nem ismerik a gyogyitas és nekromanto-
l6gia szférait, és a tdvoli Keleten talal-
koznak csak vele.]

1181-t61 a szegények gondozésat is fela-
datukka tették. A lovagok minden hésies-
sége hiadbaval6 volt, a Szentfoldi teriilete-
ket nem tudték tartani. 1244-ben a gazai
iitkbzetben, melynek elvesztése utan Je-
ruzsalem torok kézre keriilt, 325 johanni-
ta esett el vagy keriilt fogsdba a csataté-
ren. Az utolsd erGsséget, Akkot, 1291-
ben a végss pillanatig tartottdk. A néhany
életben maradt lovag, silyosan sebesiilt
nagymesteriikkel, hajdkon menekiilt a
foldig rombolt varosbdl. A johannitdk és
a templomosok Cipruson telepedtek le (a
szigetet még Oroszlanszivd Richard fog-
lalta el Bizanct6l). A papa elGszor egyesi-
teni akarta a két erGsen meggyengiilt ren-
det, de ez ellen mindkét fél tiltakozott.
Allandéva valt az Gsszetizés a templo-
mosokkal és ciprusi kirallyal, nyilvanval6
volt, hogy a rendet Gjja kell szervezni. A
papa parancsara irasba foglaltdk a rend
szabdlyzatat, a mar meglev§ regulak mel-
1é még szigorubbakat hoztak. Az étkezé-
sek -alatti silenciu-

mot (csendet) meg-

torni példaul hala-

los binnek

szamitott. A birto-

kok élén a com-

mandeurék  alltak

[5. vagy magasabb

osztalyd lovag], 6k

lattdk el a gazdal-

kodas feladatait és

feliigyelték a novi-

ciusok [1.-3. oszta-

lya lovagok] kikép-

zését, minden com-

mandeurihoz (bir-

tokhoz) tartozott

egy-egy templom
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vagy képolna, melyért egy pap [legalabb
5. szintd] felelt. A commandeurt 6t évre
nevezték ki, ha jol végezte feladatat, kér-
hette &thelyezését egy jobb fekvésd vagy
jovedelmezibb rendhézba. A commande-
urikar nagyperjelségekbe osztottak, a
nagyperjelségeket, nemzetek szerint,
ugynevezett nyelvekbe soroltak. Az ispo-
tdlyos rend birtokainak nyolc nyelve a
kovetkez§ volt: provance-i, auvergne-i,
francia, itdliai, aragéniai, angliai, német
valamint portugal-kasztiliai. A nyelvek
€lén a bailli allt legalabb 11. osztalyd lo-
vag], a bailli-ok kiilonb6z6 specialis fela-
datokat is elladttak. A provance-i nyelv
bailli-ja volt a rend nagy commandeur-e,
6 helyettesitette a tavollév nagymestert,
aki altalaban sokat utazott, 6 nevezte ki a
rend tisztjeit és ellendrizte a fegyverrak-
tarakat. A francia nyelv bailll-ja, a nagy
hospitallier, ellenérizte a korhédzakat és
ispotalyokat. Minthogy szabalyzatuk sze-
rint a betegek dpolédsa volt a rend legfGbb
feladata, jelent6s hatalommal rendelke-
zett. Az auvergne-i bailli, a rend nagy
maréchalja, kormanyozta a rend székhe-
lyét (Cipruson, késébb Rodoszon, majd
Mailtan), szervezte annak védelmét. Italia
bailli-ja a nagy admiralis cimet viselte,
az § feladata volt a flotta feliigyelete, sze-
repe egyre novekedett. Az aragdniai
nyelv baill-ja, a drapier, a lovagok ruha-
zatanak és felszerelésének viselte gond-
jat. Portugélia bailli-ja, aki a nagy kan-
cellar nevet viselte, Grizte a rend pecsétjét
és intézte a rend iigyeinek adminisztraci-
6jat. A németorszégi bailli a rend erédit-
ményeinek épitését és fenntartdsat iranyi-
totta. Az angol nyelv bailli-ja a kdnnyd-
lovassagot, késébb a kisebb hajok flotta-
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jat, vezette, neve turcopolier volt. A bail-
Ir-k altalaban a rend székhelyén tartdz-
kodtak, csak ritkdn latogattdk meg a rajuk
bizott rendhdzakat. A bailli-k és a min-
denkori székhely piispoke [a rend istené-
nek legalabb 13. szintd specialista papja]
alkottdk a rend tanicsat. Ok itélkeztek a
lovagok vétkei felett, és a nagymester
dontéseit is feliilbiradlhattdk. 1296-ban 1
nagymester, Guillaume de Villaret keriilt
a rend élére. A nagymester ekkor mar
nem a korabbi egyszerd hadvezér volt és
de Villaret hozzélatott, hogy meger6sitse
pozicidjat. Nagymesterségének elsé né-
hany évében végiglatogatta a rend Osszes
nyelvteriiletét és a nyugati vilag uralko-
doit, atja soran sok 1j birtokot és kivalt-
sdgot szerzett a rendnek. Néhany 4j tor-
vénnyel is szilarditani probalta a rend
erejét. Megtiltotta, hogy egy lovagnak
haromnal tobb lova legyen. Erre azért
volt sziikség mert a lovagok, akik a szii-
zességi és engedelmességi fogadalom
mellett szegénységet is fogadtak, egyre
nagyobb személyes vagyont kezdtek fel-
halmozni. Az Gjoncoktél megkdovetelte,
hogy haromiziglen igazol jak nemesi szar-
mazasukat, apai és anyai 4gon egyarant,
és felvételiiket a nagymester beleegyezé-
séhez kototte. A Cipruson maradt lova-
goknak nem nézték j6 szemmel, hogy a
nagymester sajat hatalmat probél ja novel-
ni, nem tetszett nekik a megszigoritott re-
gula sem. Politikai eltérések is voltak
koztiik, a ciprusiak folytatni kivantik a
torok elleni harcot, mig a nagymester in-
kabb a papat kivanta segiteni a francia ki-
rdly elleni harcaban. De Villaret Avig-
nonba akarta §sszehivni a rend gytlését,
a tanics Ciprus mellett kardoskodott. A
nagymesternek engednie kellett, 1300-
ban Cipruson tartottdk a gytlést. A rend
kezdett magéhoz térni, jelentGs flottat
épitettek, amit a ciprusi kiraly, rivélisait
latva benniik, megprobalt megakadélyoz-
ni. 1304-ben meghalt Guillaume de Vil-
laret, ut6daul unokadccsét, Foques de
Villaret-t valasztottdk. Az Gj nagymester,
mivel helyzetiik mar tarthatatlannd valt
Cipruson, merész véllalkozasra szanta el
magat, megrohamozta Rodoszt, a bizanci
kézen levé szigetet (a sziget kormanyzdja
a torokokkel szovetkezett, ez volt a had-
jarat inditéka). Harom éves ostrom utin
elfoglaltik a szigetet és szinte bevehetet-
len erdditéssé épitették. Miutidn 1312-ben
megkaptdk a templomosok 6sszes birto-
két, elegendS pénziik lett flottadjuk to-

véabbfejlesztéséhez. A nagymester és ta-
nacs kozti ellentét azonban nem sziint
meg, a lovagok felldzadtak de Villaret el-
len, azzal vadolva, hogy fejedelemként
viselkedik és fiiggetleniti magat a tanécs-
tdl. A konfliktusba a papa is beavatko-
zott, rovid ideig két nagymestere is volt a
johannitdknak. A helyzet 1323-ra rende-
z3dott, mikor Hélion de Villeneuve lett a
nagymester [hasonlé harc a mi lovagren-
diinkben is el6fordulhat és a jatékosnak
véalasztania kell, melyik part mellé all].
Az ispotalyosok hajdi folyamatosan ten-
geren voltak, hol 6nalléan, hol méasokkal
szovetségben tamadtik a torokoket, tobb-
kevesebb sikerrel. Részt vettek Szmirna
és Negroponte ostroméaban, ott voltak a
nikaplyi csatdban (melynek keresztény
févezére Luxemburgi Zsigmond magyar
kiraly volt), gélyaik harcoltak a lepant6i
csatdban is. Az 4alland6 hadakozds sok
pénzt igényelt, ezért a lovagok elfogtik a
torokkel kereskedé velencei és genovai
hajokat, rakomanyukat elkoboztik (a
papa ugyanis megtiltotta, hogy kereszté-
nyek muszlimokkal kereskedjenek). Az
ispotalyosok nem csak harcoltak, székhe-
lyiik, Rodosz, a foldkozi-tengeri kereske-
delem fontos dllomasa lett, kereskeddk és
pénzvéltok telepedtek meg a szigeten. A
rend maga is kiterjedt kereskedelmet
folytatott, sok kikotGben élveztek vam-
mentességet és rendhdzaik kiterjedt halo-
zata biztositotta, hogy mindig elényds
iizleteket kossenek. Nyugatra flszereket,
selymet, cukrot és rabszolgat szallitottak,
visszafelé posztot, mandulét és sézott ha-
lat. Az egyik els6 pancélozott hajot (cara-
que-ot), a Sainte Anne-t a rend szdmdira
épitették. Nagy teherbirdsi, lassi galyik
mellett kis, gyors, f6ként személyszalli-
tasra alkalmas hajokkal is rendelkeztek.
A rend hajdi voltak a legbiztonsagosab-
bak a Foldkozi-tengeren, gyakran vélall-
tak bérszallitast is. Politikusok és keres-
ked6k vették igénybe szolgilataikat. [A
tengeri lovagrend merGben 4 lehetGsége-
ket kindlhat az Otletes DM-nek.] A révid
gazdasagi fellendiilést azonban sziko-
sebb idSk kovették, csokkent a Mediter-
raneum kereskedelmi jelentGsége, igy a
johannitdk jovedelme is. Szamos birtoku-
kat kellett elzdlogositani, hogy fedezni
tudjak a hadjaratok koltségeit. A toro-
kok szemében mindig is szilka volt a lo-
vagok rodoszi erdssége, 1480-ban 160
gélyaval és 100 000 katonéval probéltak
elfoglalni a szigetet, hidba. 1522-ben
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ijabb ostromot inditottak, hat hdnapig
16tték az erdditéseket, de a lovagok elle-
nélltak. Mikor méar az egész sziget rom-
halmazza valt és nem érkezett segitség a
nyugati vilagtol, a lovagok elhagytdk
székhelyiiket. V. Kéroly spanyol kirély,
aki mindig j6 szivvel viseltetett az ispota-
lyosok irant, nekik adoméinyozta Malta
szigetét és ez lett a rend Gj kdzpontja.
Hosszd ideig innen folytattdk harcukat a
torok ellen. Birtokaik jelentSs részét
azonban a reformicid miatt elvesztették,
a maradék nagy részét is elzalogositotték,
a johannitak ereje megtort. Az elkdvetke-
z6 évek sordn, bar minden jelentGsebb
tengeri iitkozetben ott volt egy-két hajo-
juk, a lovagok mér csak arnyékai egykori
onmaguknak. A lovagok egy része, sajat
hajéjan, a rend zészlaja alatt szabalyosan
kalézkodott. [Egy ilyen lovagrendben
alig vannak igazi lovagok (paladinok), a
rend tagjai f6ként harcosok, akiknek jl-
leme is barmilyen lehet. A jatékos lovag,
aki igazi lovag, szdméra hatalmas kihi-
vast jelenthet a rendet, taldn isteni Gtmu-
tatds alapjan is, visszavezetni a helyes
ttra. Az egész jatékot épithetjiik e koré a
motivum koré: meg kell talani a régi
nagymester szent kardjat/pajzsat/palast-
jat/stb. (a cimekhez jaré varazstargyakrol
az eldzG szamban szoéltam), el kell zaran-
dokolni a szent alapité sirjaihoz, vissza
kell héditani az elveszett teriileteket, ki
kell Gzni a hamis lovagokat a rendbdl,
stb., a lehetGségek kimerithetetlenek.] A
rend ereje egyre csokkent, végiil 1798-
ban Napdleon elfoglalta a szigetet. A jo-
hannita lovagrend _ bar nem mint katonai
szervezet _ ma is mikodik, romai koz-
ponttal {5 feladata a karitativ tevékenység
és a misszidk segitése.
Nddori Gergely



Humor

Teljesen hasznavehetetlen ez az dj alkimista,
egy hénap alatt még egy gramm aranyat sem
tudott csindlni !

Oridssal végzett a tisrpe orgyilkos.
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Azok kozott, akik a fenti rejtvényt megfejtik, és a vicc poénjit cimiinkre 1993. mérc.
25-ig bekiildik, egy Spelljammer Boxed Set-et és a Tdlél6k Foldjén 10 ingyenes
fordulét sorsolunk ki. Kérjitk, hogy a megfejtést kiiloén levelezSlapon kiildd be, és
ragaszd fel rd a sarokban lathat6 igazol6 szelvényt. A decemberi szdm megfejtése:
"Koénnyd neki, 6t a mesél§ baratnGje jatssza". A Dark Sun Boxed Set-et Dunavolgyi
Zsolt budapesti olvasénk nyerte.
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Vizszintes:

1. Varazslénak van ra sziiksége. 3.
Angol férfi! 7. Anekdota. 12. Kigy6
mondja. 13. A vicc poénjanak 2. része.
15. Varazslé teszi, ha megsziinik a
levitacié vardzslata. 16. Pillantasa kévé
véltoztat.(Mitolégiai 1ény)18. Ekesit. 20.
Szbrny kérdezi a belédofott kardrol. 21.
Szellem teszi. 23. Hatalmas orias. 25.
Mondék. 27. Duna betdi keverve. 28.
Akadaly. 30. Kiilhoni sarkany. 32. Félig
érzi! 33. ROmai provincia lakéja. 35.
Dorothy kutydja. 36. Tetejére. 37.
Taléls  Trogloditdk  Serege.  38.
Hatraarcot végz$ bobby. 40. Elem! 42.
Orias hajitja. 43. Egy forduldban nem
lépett. 46. A tenger ize! 48. Nyild. 49.
Chimera teszi, ha ridlépnek. 50. Parharc.
52. Téli sportot iz. 54. Gélemnek nincs.
55. Honap roviditve. 56. Ritka névény.
59. Nyafogos gyerek mondja. 60. Adott
id6tdl. 61. Rovid karddal sarkany ellen.
62. F6démon. 64.  Fantasztikus
filmsorozat cime kiejtve. 67. E rejtvény
idétlen meghatarozésainak kiagyaldja.
68. A legerGsebb varazslat. 69. Ezt
mondjik a Gyalog-galoppbeli lovagok.
70. Kiiités.

Fiigglleges:

1. A vicc poénjinak 1. része. 2. Szdrnyet
kezessé tevs. 3. Bibliai alak. 4. Torok
rang. 5. KettSs betd. 6. Az udvarra. 8.
Fabol késziilt istallé. 9. Kincset porcidz.
10. Rémai 1002. 11. Ilyen kukac is van!
13. Primitiv harci eszkdz. 14. Gyakran
kérdezik a jatékosok. 17. Degeneralt
Goblinok Unidja. 19. A kastély szelleme
teszi, fejetleniil! 22. Kiss ... Kate! 24.
Parosan szagol! 26. Orrvordsits. 29.
Keresztiil. 31. Olasz varos. 34, Egyfajta
jaték, névelGvel. 35. Trombitahang. 39.
Hatértalan birgsag! 41. ... tollardl. 43.
Fiirdenek benne. 44. Szérakozik. 45.
Klasszikus fantasy ir6. 47. NG szinhézi
alkalmazottak. 48. Rovidesovid dgyun. 51.
Nem agréar. 53. Angol fogadé! 57. ...
rézsa. 58. Védelmezni. 63. Malac
mondja. 65. K6t6sz6. 66. Alléviz.

Készitette: emezon
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